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Resumo: O propdsito deste texto ¢ o deslocar o entendimento Unico de Matematica,
tanto no campo disciplinar como no campo de conhecimento cientifico, para as matematicas,
vistas como jogos de linguagem em praticas sociais. A escrita, inspirada no género textual de
carta confessional descreve minimamente o uso de instrumentos tecnoldgicos desenvolvidos
diante do problema da orientagdo espacial, nas praticas de navegagao. A carta que se apresenta
faz parte de uma pesquisa de doutoramento constituida nas rotas gramaticais de uma atitude
metddica de carater terapéutico-desconstrucionista, colocando em conexdo os modos de
filosofar do Segundo Wittgenstein e de Jacques Derrida. Como resultados, a pesquisa apontou
que a busca da inequivocidade e da precisdo sdo aspectos que perfazem os jogos de linguagem
matematicos, ou seja, as matematicas. Elas, vistas como jogos de linguagem de propositos
inequivocos, constituem a historia (das matematicas) desde as praticas de navegacao contadas
nos mitos argonauticos até nas praticas atuais, incluindo as que fazem uso de conhecimentos

desenvolvidos pela Inteligéncia Artificial.

Palavras-chave: Terapia Desconstrucionista; matematicas; praticas de navegacao.

1. Introducio: a Carta

Este artigo se compde pela escrita de uma carta a uma personagem dos mitos
argonduticos: Carta a Atalanta. A inspiragdo para a constitui¢do do texto vem do mito das

viagens dos argonautas, em que uma mulher, Atalanta, teria participado delas. Ela ¢ resultado
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da pesquisa de doutoramento cujo titulo ¢ Navegar é preciso, viver também é preciso: rotas

indisciplinares na desconstru¢do da inquestionabilidade da gramatica disciplinar na
escolariza¢do moderna. A pesquisa se constitui sob a gramatica da terapia desconstrucionista
(WITTGENSTEIN, 2022; DERRIDA, 2009) cujos propésitos se dio de modo diferentes
daqueles empregados em pesquisas do tipo empirico-verificacionista: nao ha pretensao de se
elaborar conceitos generalizaveis, a partir de supostas categorias de andlise, tampouco hé a
pretensdo de se explicar fatos, fenomenos ou processos em uma logica causal. A condugdo da
pesquisa se deu por um exercicio de descri¢ao e de problematizagdo de uso de instrumentos
tecnologicos nas formas de vida cujo problema da orientacdo espacial mobilizou os desejos de

inequivocidade e de controle.

2. Carta:

Prezada Atalanta,

Atalanta, Como tens passado? Vou escrever da importancia em constatar que
desde as histérias mais antigas — aquelas, por exemplo, contadas pelos mitos que vocé
conhece bem, como o mito argonautico —, o problema da orientacdo espacial nas praticas de
navegacdo com propositos inequivocos de se chegar a destinos ou deles retornar com
seguranga, constituiu e ainda constitui um desafio para os humanos.

No mito argonautico, a rota planejada por Jasdo em direcdo a Coédlquida, com o
proposito de apropriar-se do velo dourado do carneiro alado, Crisdmalo, permitiu que os
argonautas chegassem de modo relativamente preciso ao seu destino. Em outras palavras,
desde os Argonautas, a metafora de seguir uma rota precisa, evitando perigos e imprevistos,
para se chegar ao destino desejado, em menos tempo, com seguranca, faz parte dos
propositos que orientam a constituigdo praticas de navegagao.

Imagine se estivessem disponiveis a vocé€, Atalanta, durante a viagem dos
Argonautas, instrumentos que nos dias atuais orientam as viagens terrestres, nauticas e aéreas.
O problema de orientacao espacial tornou-se motivo para a constru¢do, com grau de precisao
cada vez maior, de instrumentos tecnolégicos de medicdo e de representagdo, como as cartas
nauticas e mapas, os astrolabios, bussolas, localizador por satélites etc.

Vocé, em seu mundo argondutico, eu, em uma ¢€poca de tamanha revolucao
tecnologica, de uso de Inteligéncia Artificial na solugdo de diversos problemas, nossos
mundos s3o tdo distantes, mas talvez possamos, por meio desta carta, estabelecer uma
conexao.

Atalanta, contarei a respeito de um jogo virtual que causou muito frenesi, entre
criangas, jovens e adultos, no fim do ano de 2016, no Brasil: o Pokémon Go. Ver pessoas
andando pelas ruas e pragas cagando monstrinhos virtuais foi algo inusitado. Entdo, decidi

conhecer melhor a caga aos monstrinhos, personagens do Pokémon Go. Eu instalei o
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aplicativo do jogo no meu aparelho de celular do tipo smartphone que possuia um localizador

Global Positioning Sistem (GPS) ativo e com permissao de acesso a camera.

Essa interagcdo entre a imagem captada pela camera e o deslocamento do jogador
fazia com que o avatar dele se movesse no mapa virtual na medida em que o jogador também
se movesse no espacgo real. Era possivel que o jogador, ao encontrar um monstrinho, pudesse
visualiza-lo inserido na imagem capturada pela camera. Parecia, na época, algo inocente, de
uma tecnologia criada apenas para divertir as pessoas e, talvez, borrar a linha entre a

realidade virtual e a real.

Veja, Atalanta, a imagem que aparecia na tela do celular, uma pokebola pronta

para ser atirada e, assim, capturar um Pikachu, na entrada da UNIMEP.

Fonte: Martins (2016)

Identifiquei que a novidade do momento era um dos efeitos das praticas de
cartografia na sociedade contemporanea, aliados, ¢ claro, aos efeitos instrumentos
tecnologicos movidos pelos conhecimentos desenvolvidos nas praticas do campo de
tecnologias digitais. Por meio da navegagdo na internet com indexacdo as ‘“praticas
cartograficas” e “jogos virtuais”, encontrei que esse jogo usava a realidade aumentada com
base na tecnologia de GPS. Pesquisei reportagens nos jornais e revistas a esse respeito, elas
relatavam o quao surpreendente estava sendo o langamento do Pokémon Go (HAPPY,2017).

Meu interesse ao jogo, que remetia as praticas bélicas e aos monstrinhos de manga
japongés, ocorreu porque sou apaixonada por praticas de navegacdo. Constatei que a imagem
na tela do smartphone era um mapa constituido por layers, isto €, por camadas. Era a
realidade aumentada que possibilitava a criagdo de um cendrio virtual, rico em detalhes do

jogo. Tinhamos a composicao de imagens do mundo real, ou seja, imagens capturadas pela
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camera do smartphone sobre a imagem-cendrio do jogo, sobrepostas sobre o mapa de

representacao terrestre (Google Earth). Era uma sobreposi¢ao de mapas.

Essa sobreposicdo remeteu-me a constituigdo das cartas portulano, entre os
séculos XIIT a XV. A precisao nelas ¢ admirdvel, comparavel com os mapas atuais ¢ tem
motivado pesquisadores a descobrirem a gramatica em que foram construidas. Ha o consenso
entre os historiadores de que elas eram mosaicos de cartas regionais, isto ¢, eram partes de
uma carta maior das regides cartografadas. Os cartdografos da época colocavam, para

representar uma mesma regido, uma carta sobre a outra e assim garantiam maior precisao na

representacao (NICOLAI 2016)

Interessante notar que as técnicas de integragdo, embora ainda ndo disponiveis, na
época, em termos de conhecimento teérico sistemdtico, supostamente, foram usadas para
calcular as proporcionalidades de areas entre as escalas e as gramaticas de projeg¢des usadas
nas cartas portulano, com o propdsito de constituir a melhor precisdo na pratica de cartografar
as regides costeiras do Mediterraneo, Adriatico ¢ Mar Negro (NICOLAI, 2016; NICOLALI,
2021a).

Atalanta, ¢ interessante que as cartas portulano apareceram no mundo do comércio
medieval, em Genova e Pisa, na Itdlia, todavia ndo podem ser resultados do trabalho de
cartoégrafos medievais (NICOLAI, 2021b). Estudos mostram que elas tém uma gramatica
criteriosa, com métodos avangados de projecdes e escalas, um tipo de calculo diferencial
ainda na era medieval. Nao foram resultado da simples observagdo da paisagem e registro no

pergaminho, imaginando a Terra como se fosse plana.

Atalanta, penso ser importante saber que — antes da era moderna, antes dessa
Matematica disciplinar que opera as praticas escolares contemporaneas — muitos jogos de
linguagem operaram dentro de uma gramatica normativa e atingiram inequivocidade
consideravel, a exemplo das cartas portulano, como afirma Nicolai. As “cartas portulano nao
sdo mapas primitivos, sem projecdo, diferente do que pensavam os historiadores.”
(NICOLAI, 2015, p. 542). Essa precisao apontada por Nicolai na navegagcdo maritima
medieval é compreensivel ¢ ndo podemos desconsiderar que praticamente todo o
empreendimento das Grandes Navegacdes iniciou-se no fim do século XV, muito antes do
endeusamento a Matematica na Era Moderna. Concluindo, a inequivocidade — aspecto
preponderante nos jogos de linguagem normativos, expressa na precisao da navegacdo com

métodos medievais, afinal, Navegar é preciso — foi a “base da construgdo de qualquer mapa

tdo preciso quanto os mapas portulanos” (NICOLALI, 2015, p. 542).:

Atalanta, vejo que a realidade aumentada promoveu muitos efeitos nas praticas de
localizacdo espacial e, por extensdo, nas praticas de deslocamento espacial de humanos, na
época em que vivo. A coleta e comércio de dados alteraram muitas praticas e seus rastros irdo
ainda projetar efeitos imaginaveis a nos, a exemplo dos conflitos entre a precisdo e o controle

dos sistemas com fins lucrativos em detrimento da ética e responsabilidade social nas praticas
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de inovacao da Inteligéncia Artificial (BUHMANN; FIESELER, 2023).

A cartografia, desde a Antiguidade, como pratica de mapear o mundo,
desenvolveu inimeros conhecimentos para resolver o problema de orientagao espacial, com a
precisdo possivel Mercator confeccionou o primeiro mapa do Mapa do Mundo, em 1689.
Atualmente, as praticas matematicas com tecnologias da Inteligéncia Artificial, estdo
realizando outro empreendimento, o de Mapear o Mundo, isto &, mapear as historias que cada

ser humano esta construindo a cada momento.

Os registros e arquivamento de dados para a constituicdo de um campo de
metadados provenientes de nossas navegagdes na internet, aliados a Inteligéncia Artificial,
tém o mesmo propdsito dos primeiros registros em hastes para assinalar a passagem dos dias,
nas primeiras praticas de controle do tempo, quando os seres humanos comegaram a fazer
planos antecipados e passaram a controlar, de modo mais inequivoco, os plantios e as
colheitas. O interessante ¢ que essas praticas cartograficas, de diferentes tempos, obedecem,
ambas, aos dois importantes propositos: o desejo de controle e o desejo de precisdo e

inequivocidade.

Carissima, assim como vocé tinha o proposito de apropriar-se do Velo de Ouro, eu
tracei minha rota com o proposito de colocar luz a modo outro de ver a Matematica,
deslocando-a para as matematicas, vividas em todas as praticas interativas que humanos
estabelecem com outros seres naturais, orientadas pelo desejo humano de se controlar e
controlar os outros seres normativamente, de modo preciso e inequivoco. Enfim, navegar ¢

preciso! Viver, também, € preciso! E contar, ndo seria, também, preciso?

XXXX XXXX

3. Consideracoes finais:

As pesquisas desenvolvidas sob a terapia desconstrucionista, metodologicamente
podem borrar a fronteira entre ficcdo e realidade e fazerem-se encenacdes escritas, como
exemplo: Carta a Atalanta. A descrigdo apresentada do jogo virtual Pokemon Go e suas
conexdes € analogias com as cartas portulano, o mito argondutico e Inteligéncia Artificial
possibilitou ampliar o entendimento de Matemadtica, explodindo o campo disciplinar e
passando a compreendé-la como matematicaS (BENTO, 2022, p.326), no campo das praticas
em diversas formas de vida (WITTGENSTEIN, 2022).

A's matematicaS nao podem ser entendidas como um modo corriqueiro de se
democratizar a Matematica, pluralizando-a para acrescentar seus adjetivos, tal como em:
matematica da rua, matematica da escola, matematica cientifica, matematica académica,
matematica do matematico profissional, matematica aplicada, matematica pura, dentre outras

adjetivagdes (VILELA, 2013); tampouco pode ser compreendida como democratizacdo em
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uma matematica que se diga contextualizada pelo fato de mobiliza-la em uma gramatica
disciplinar, dizendo-se que se trata de ensinar de modo interdisciplinar, multidisciplinar,
transdisciplinar, pluridisciplinar, ou ainda que se trata de ensina-la por meio de projetos, ou
em campos de experiéncias, ou, ainda, que ¢ apenas uma questdo de trazer o contexto e
trabalhar por meio de resolucao de problemas. Uma posi¢ao politico-democratica, bioética,
nao violenta e respeitosa exige ver matemadaticaS em todas as praticas interativas que humanos
estabelecem com outros seres naturais, orientadas pelo desejo humano de se controlar e
controlar normativamente os outros seres, “de modo preciso e inequivoco, de tal forma que
essas interacdes atinjam os propositos previamente estabelecidos e negociados ao longo das
interacoes” (BENTO, 2022, p.327).

4. Referéncias

BENTO, Marcia Maria. Navegar € preciso; viver também é preciso: rotas indisciplinares
na desconstrucao da inquestionabilidade da gramatica disciplinar na escolarizagdo moderna.
2022. Tese (Doutorado em Educagdo) — Faculdade de Educacdo, Universidade Estadual de
Campinas, Campinas, SP, 2022.

BUHMANN, A.; FIESELER, C. Deep Learning Meets Deep Democracy: Deliberative:
Governance and Responsible Innovation in Artificial Intelligence. .Business Ethics
Quarterly, 33 (1), 146-179, 2023.

DERRIDA, Jacques. A escritura e a diferenca. Tradugdo de Maria Beatriz Marques Nizza da
Silva, Pedro Leite Lopes e Pérola de Carvalho. Sao Paulo: Perspectiva, 2009.

HAPPY birthday, Pokémon Go! Pokémon Go Live. [S. 1], 6 july 2017. Disponivel em:
https://pokemongolive.com/en/post/birthday2017. Acesso em: 30 mar. 2023.

MARTINS, Serjey. Pokemon Go: Campus Taquaral tem gindsio Pokémon e Pokestop.
Unimep. Piracicaba, 04 ago. 2016. Disponivel em: http://unimep.edu.br/noticias/pokemon-

go-chega-a-unimep-campus-taquaral-tem-ginasio-pokemon-e-pokestops. Acesso em: 16 abr.
2023.

NICOLALI, Roel. The premedieval origin of portolan charts: new geodetic evidence. JSTOR
Isis, [s. 1.], v. 106, n. 3, p. 517-543, 2015.

NICOLALI Roel. The enigma of the origin of portolan charts: a geodetic analysis of the
hypothesis of a medieval origin. Boston, EUA: Brill, 2016.

NICOLALI, Roel. The mapping of Africa on the nautical charts of the Age of Discovery.
Terrae Incognitae, [s. 1.], v. 53, n. 3, p. 195-218, 2021a.

NICOLALI, Roel. The map projection of portolan charts. Research Gate, [s. 1.], v. 22/5, n. 1,
p. 33-41, mar. 2021b

VILELA, Denise S. Usos e jogos de linguagem na matematica: didlogo entre filosofia e
educacdo matematica. Sao Paulo: Livraria da Fisica, 2013

WITTGENSTEIN, Ludwig. Investigacdes filoséficas. Apresentacdo, Tradugdo e Notas de
Jodo José Rodrigues Lima de Almeida. Ed. Bilingue (alemao/portugués). Curitiba: Horle


https://pokemongolive.com/en/post/birthday2017
http://unimep.edu.br/noticias/pokemon-go-chega-a-unimep-campus-taquaral-tem-ginasio-pokemon-e-pokestops
http://unimep.edu.br/noticias/pokemon-go-chega-a-unimep-campus-taquaral-tem-ginasio-pokemon-e-pokestops

717
Books, 2022.



