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NOVO ENSINO MEDIO, CULTURA DIGITAL E JUVENTUDE

Resumo: Aborda-se a reforma do Ensino Médio, e parte das modificagdes que impoe,
bem como se busca compreender a implicagdo da cultura digital no processo de ensino-
aprendizagem e comunicac¢ao da juventude na Educacdo. Promove-se, neste texto que provém
de estudo em andamento no Programa de Pos-graduacdo em Educacdo, a andlise de conteudo
da Base Nacional Comum Curricular, que indicard praticas da cultura digital como
necessarias no curriculo da etapa final da Educagdo Bésica, bem como se explora o modo de
comunicac¢do do publico-alvo da etapa em questdo, o que influi no planejamento e na pratica
pedagogica docente no Novo Ensino Médio (lembrando que ha pressdes para que seja
revogado). Nota-se que a pandemia Covid-19 evidenciou desigualdades quanto a
conectividade da juventude do Ensino Médio, que levaram a uma problematizacdo da cisdo
entre acesso as redes sociais e possibilidade de mobilizagdo das tecnologias para estudo.
Desse modo, as tecnologias digitais, proprias da cultura do tempo presente, por si s6s ndo tém
o potencial de transformar a qualidade da Educacdo (seria minorar sua complexidade), ainda
que participem destacadamente da comunicacdo do publico-alvo do Ensino Médio em meio a

cultura digital.
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Introduciao

O objetivo de renovar o Ensino Médio, etapa da educag¢ao incumbida prioritariamente
aos Estados, foi propugnado pela Lei n° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, que alterou a Lei
de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB), estabelecendo uma mudanga na estrutura
da etapa final da Educagdo Basica (questionada por grupos da educagdo e da sociedade civil,
que pedem sua revogacao). O tempo minimo de permanéncia dos estudantes na escola foi
ampliado, com inicio obrigatdrio no ano de 2022. Além disso, foi definida uma nova
organizagdo curricular, mais flexivel, que contempla uma Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e a oferta de diferentes itinerarios formativos, com foco nas areas de conhecimento e
na formagdo técnica e profissional. Neste texto, pretende-se analisar a presenga da cultura
digital na BNCC no escopo das mudangas no modo de comunicagdo do publico do Novo
Ensino Médio.

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de cunho analitico de contetdo, que aponta as
caracteristicas do fendmeno, indicando uma visao sobre o problema que "oscila entre os dois
polos do rigor da objetividade e da fecundidade da subjetividade" (BARDIN, 2016, p.15).

Formacao e comunicacio da juventude

Definida como documento de carater normativo, a BNCC estd prevista na
Constituicao de 1988 (no art. 210), na Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional, de
1996 (no art. 9 e no art. 26), ¢ no Plano Nacional de Educagao de 2014 (Lei n°® 13.005/2014),
que determina a implantacdo da base nacional comum dos curriculos, respeitadas as
diversidades regional, estadual e local (BRASIL, 2014).

A BNCC do Ensino Médio reconhece a cultural digital e a cita explicitamente, por
exemplo quando afirma que: “No Ensino Médio, a contextualizacdo das praticas de
linguagem nos diversos campos de atuagdo permite aos estudantes explorar as utilizagdes do
inglés na cultura digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesquisas” (BRASIL, 2018,
p.476); “propostas de trabalho que possibilitem aos estudantes o acesso a saberes sobre o
mundo digital e a praticas da cultura digital devem também ser priorizadas” (BRASIL, 2018,
p.478).

O fato de o documento, referéncia para a construg¢@o dos curriculos, postular a cultura
digital como conceito permite que se compreenda sua Otica, até porque € preciso reconhecé-lo
como uma selecdo de cultura a ser socializada. Cury, Reis e Zanardi (2018, p.75) acreditam

que ignord-lo nesse sentido “é investir em uma neutralidade que rejeita a contradicdo e a
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pluralidade de projetos politicos que se colocam em disputa e em conflito”. Logo, o

compromisso do emprego conceitual € pratica interpretativa do momento em que a politica é

produzida.

O desenvolvimento das competéncias gerais da Educacdo Basica, que abarca o Ensino
Meédio, sintetiza uma ldégica no cenario educacional que nao ¢, segundo Machado (2002,
p.93), exclusiva do Brasil e recebe “os influxos de um processo crescente de homogeneizacao
ideoldgica mundial”. Logica presente desde os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs), os
quais trazem uma no¢ao de mudanga de comportamento social, que justificaria a adog¢do das

competéncias de aprendizagem continua na Educagdo (BRASIL, 1998).

As competéncias gerais, instituidas pela BNCC, indicam o norte para as escolhas
curriculares ligadas a formacdo dos jovens de 15 a 17 anos. Considera-se 6bvio que a
juventude é conectada. E preciso problematizar isso, tendo em vista o caso especifico da
escola e como a pandemia Covid-19 impactou o processo de ensino-aprendizagem desse
publico. Muitos jovens, ¢ verdade, estdo nas redes sociais, mas sua conectividade ndo alcanga

transmissdes ao vivo ou suportam carregamento de arquivos de determinadas dimensdes.

Segundo Pinheiro e Pinheiro (2021), os jovens enfrentam novos desafios relacionados
a pandemia e ao uso, cada vez mais frequente, de midias e tecnologias digitais. Assim, ao
mesmo tempo em que se evidenciou a importancia do uso dessas tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem, revisitou-se as desigualdades estudantis e o fato de as redes sociais ndo

refletirem uma conectividade generalizada entre a juventude.

Pinheiro e Pinheiro (2021) apontam que as atividades mais utilizadas pelos jovens em
seus celulares foram, respectivamente, acesso ao Facebook, Instagram, WhatsApp e jogos.
Além da navegacdo em redes sociais e as conversas pelo WhatsApp. Um fator preocupante,
apontado pelas autoras, ¢ que muitos jovens sofrem de ansiedade e estresse quando ficam sem

acesso ao celular, indicando um comportamento de dependéncia tecnolégica (nomofobia).

Quanto a comunicagdo na sociedade e na escola da cultura digital, remete-se a Castells
(2015) na constatagdo de que hd uma sociedade que se forja nas redes horizontais de
comunica¢do mediadas pela flexibilidade das tecnologias digitais, isto €, tal sociedade se
constitui em uma estrutura social em torno de redes ativadas por tecnologias de comunicac¢ao

e de informacgao processadas digitalmente.

Em relagdo a estrutura social, Castells (2015) a define como arranjos organizacionais
de seres humanos em relagdo de producdo e consumo, reprodugdo, experiéncia e poder,
expressos em uma comunica¢do significativa codificada pela cultura. Ao abordar a
Educagdo, o autor fala em obsolescéncia pela insisténcia em uma pedagogia baseada na

transmissao.

A cultura digital € caracterizada, para Gere (2008), como um modo de vida particular

de um grupo ou grupo de pessoas, marcado pela digitalidade e demarca uma ruptura decisiva
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com o que a precedeu. O autor trata o termo como um marcador de cultura, pois envolve tanto
os artefatos quanto os sistemas de significagdo e comunicagdo. Diversos exemplos sdo
utilizados para demonstrar a amplitude do termo digital, que vai além de dados discretos ou
das maquinas que usam esses dados, como aplicativos virtuais, comunica¢do instantanea,
midia ubiqua, conectividade global, realidade virtual etc., que demarcam nosso modo de vida
contemporaneo (GERE, 2008).

Santaella (2004) identificara a mudanca nas caracteristicas comunicacionais € o
surgimento dos leitores imersivos, com linguagem que tém a chave de compreensao na
hipermidia. A linguagem hipermidia envolve hibridizagdo de sistemas semiodticos,
organizacdo reticular dos fluxos informacionais em arquiteturas hipertextuais, cartograma
navegacional e linguagem eminentemente interativa. A autora considera que as habilidades
cognitivas mobilizadas ao navegar pelos labirintos das infovias do ciberespaco envolvem uma
teia de, entre outros, processos sensoriais, habilidades discriminativas e seletivas, processos
decisorios e processos de raciocinio (SANTAELLA, 2004).

Consideracoes Finais

E preciso considerar os processos de navegagdo nas redes, o processo de comunicagio
proprio da cultura digital, sem perder de vista a questdo do papel da escola, que se estende ao
papel do Ensino Médio na vida dos jovens que nele estdo. Estimular que a juventude
desenvolva senso critico, de modo a ndo ficar a deriva diante da grande variedade de
esquemas de navegagdo parece impar. Cabe enfatizar que as tecnologias digitais em si ndo
promoverdo uma educagdo inovadora, ndo se a logica for a da transmissdo de conteudo.
Contetidos de toda ordem estdo acessiveis em rede, mas ainda ¢ urgente pensar nos
conhecimentos que o Ensino Médio levara os jovens a construirem. Uma pista estd naqueles
vinculados a um processo comunicativo ndo apartado da realidade cultural, interessantes de

serem mobilizados na sociedade que se deseja calcar.
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