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COL@B FORMACIONAL COM AS CULTURAS DIGITAIS

RESUMO

Esta pesquisa, desenvolvida em Programa de Poés-graduacdo em Educagdo, buscou
compreender  0s espacostempos formacionais com as culturas digitais abertos ao
acontecimento. De natureza qualitativa, a pesquisa teve como base metodoldgica a pesquisa-
formag¢do na cibercultura. Realizada em uma escola publica municipal, contou com a
coautoria de dezesseis professores do ensino fundamental que, implicados nos processos de
colaboragdo e interatividade, forjaram o Col@b Formacional. A partir das analises,
evidenciaram-se trés nog¢des subsungoras, com as quais foi possivel concluir que a formagao
com as culturas digitais, aberta as emergéncias do cotidiano docente, possibilita que os
professores experienciem o digital em uma dindmica constante de (co)criagdo e autoria,
potencializando a tessitura de atos de curriculo e a ressignificagdo de suas praticas em sala de
aula.

Palavras-chave: Cotidiano Escolar. Culturas Digitais. Formacao Docente.

1 INTRODUCAO

A formagdo docente, no contexto das culturas digitais, tem cada vez mais investido na
Otica da formacao “para o uso de”, dedicando-se ao contato com os artefatos digitais ou
processo especifico e padronizado, alicercando-se em uma abordagem técnico-formativa
(IMBERNON, 2009). Essa concepcio de formagdo sinaliza uma perspectiva limitante que
proporciona um dominio imediatista do dispositivo, o qual os professores ndo conseguem
reinventa-lo ou remixa-lo. A vista disso, faz-se necessario proporcionar aos professores
espagotempos[i] formacionais[ii], pautados em uma vivéncia implicada nos saberesfazeres
docentes em busca de integrar os artefatos digitais para além do dominio técnico.

Nesse sentido, acreditamos que os artefatos digitais, em contextos educativos,
pressupdoem a convergéncia das culturas digitais a propria formagdo, ou seja, ndo se trata de
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promover a formacgdo “para o uso das tecnologias”, mas a formagdo “com as tecnologias”,
compreendendo a sua dinamica sociocultural e, portanto, sua dimensdo comunicativa,
interativa e autoral, uma vez que € preciso oportunizar espagostempos formacionais abertos,
possibilitando a vivéncia da cultura contemporanea, ou seja, imergir em uma cultura que
conecta redes e produz novas relagdes e sentidos.

Diante dessa realidade, esta pesquisa forjou com os professores o Col@b
Formacional, um dispositivo em uma perspectiva mais aberta, flexivel e de criacdo, para
refletir, experienciar e interagir com o digital, possibilitando outras compreensdes e praticas.
Para além da ideia de lugar, de um espaco fisico para formagao docente, a escolha do termo
Col@b Formacional buscou contemplar a dindmica da formagdo em uma perspectiva de
colaboracao e interatividade, possibilitando interconexdes entre o conhecimento ¢ a realidade
do cotidiano docente. Assim, neste trabalho, pontuamos algumas reflexdes sobre o objeto de
pesquisa e a tessitura metodoldgica, bem como um recorte dos resultados e das consideragdes
tecidas nesta investigagao.

2 METODOLOGIA

A perspectiva aberta da pesquisa € a imersao com o campo € com 0s sujeitos implicou
uma base epistemologica plural, permitindo-nos uma bricolagem. Para Kincholoe (2007) a
bricolagem ¢ uma postura de pesquisa em que se tece, cria ¢ analisa de forma complexa o
fendmeno, provocando no pesquisador um olhar aberto ao que o proprio campo tem a lhe
mostrar e, portanto, formando-se no acontecimento.

Nesse movimento, transitamos pela complexidade (MORIN, 2015), rompendo com o
olhar simplificador; pela multirreferencialidade (ARDOINO, 1998), despertando olhares
plurais; e pelos cotidianos (CERTEAU, 2003; ALVES, 2008), valorando os sujeitos enquanto
a(u)tores que colocam em ato os seus curriculos, um curriculo vivido e ndo aplicado, pois ¢
pensadopraticado (OLIVEIRA, 2012).

Apo6s todo esse mergulho epistemoldgico, adotamos como posicdo metodoldgica a
pesquisa-formagao na cibercultura (SANTOS, 2014), uma abordagem de pesquisa que valora
a implica¢do do pesquisador e dos sujeitos. Nesse mesmo caminho, Josso (2002) coloca a
pesquisa-formagdo como uma pesquisa viva, cujos principios partem da valorizacdo da
implicagdo do pesquisador e de seus sujeitos sem desloca-los dos seus espagostempos,
reconhecendo que o conhecimento é construido por todos e ndo apenas pelo pesquisador,
numa relacdo imbricada que constroi sentidos e significados na/pela propria experiéncia
pesquisante.

Assim, esta pesquisa fora realizada em uma escola da rede publica municipal em
(XXX[iii]), tendo como sujeitos 16 professores de Lingua Portuguesa do ensino fundamental.
Os sujeitos foram compreendidos como professores a(u)tores, por estarem na pesquisa em
atuacao e, portanto, em invengao € criagao.

Como dispositivos para producdo dos dados, foram adotados o app-diario (LUCENA;
SANTOS, 2019) e as com-versagdes mediadas. Além disso, fora cocriado o Col@b
Formacional, instituido com os professores em colaboragao e interatividade. Por colaboragao,
entendemos o0 movimento implicado de imbricamentos, intercaimbios de pensamentos, ideias,
e atitudes (MARCUSCHI, 2003); ja interatividade (SILVA, 2014) compreendemos as
relacdes e interagdes de um sujeito atuante em uma dindmica de implicagdes em que ele
proprio constroi o caminho ao caminhar.
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Constituido em dois momentos, o Col@b Formacional contemplou, no primeiro, a
apresentacdo da proposta da formagdo, a manifestacdo de interesse dos professores e o
encontro inicial, para compreensdao do contexto digital dos professores, bem como de suas
expectativas para a formagdo. No segundo, foram vivenciados 12 encontros, tendo sua
organiza¢do tematica e metodoldgica aberta as demandas docentes. Nesse movimento, os
professores sugeriram e experienciaram temas que se entrelagaram com os aplicativos e com
as possibilidades pedagogicas, fazendo com que cada professor habitasse, experienciasse,
questionasse e tecesse suas compreensdes sobre as culturas digitais no contexto da sala de
aula.

3 ANALISE E RESULTADOS

Para o processo de andlise e interpretacdo dos dados, mergulhamos no movimento da
construcao das nogdes subsuncoras (MACEDO, 2006), cujas operagdes cognitivas foram
importantes para o processo de compreensdo do fenomeno. Assim, essas operacoes
construiram processos densos, em didlogo constante com as questdes da pesquisa € com o0s
objetivos, compondo o processo de interpretagao do fendmeno pesquisado.

Dentre as nog¢des encontradas, realizamos um recorte para este trabalho, destacando a
nocao Espacostempos de com-versacoes multirreferenciais, uma vez que os didlogos que
ocorreram em toda a itinerancia formacional, atravessaram varias dimensoes da docéncia,
trazendo contribuicdes significativas para a formacdo docente situada nas culturas digitais.
Assim, vivenciamos com os professores espagostempos formacionais que ampliaram as
possibilidades de interagdo, do acesso aos mais variados pontos de vista, potencializando a
constru¢dao de compreensdes outras.

Essa nogao, portanto, constituiu-se nas trocas constantes de papéis potencializadas pela
formagdo aberta vivenciada pelos professores. Esse movimento tanto requisitou saberes
plurais quanto fez emergir saberes das mais variadas referéncias, j4 que as experiéncias
vividas na formagdo tocaram em multiplas questdes, pois, ao partir dos acontecimentos da
formac¢do e da sala de aula, foram provocados intensos debates e discussdes sobre tematicas
significativas para trabalhar com os alunos.

Assim, os Espag¢ostempos de com-versacdoes multirreferenciais marcaram a
compreensdo de que a formagdo, quando potencializa processos de com-versa sobre (e com)
as culturas digitais em suas praticas de sala de aula, ndo se limitam as questdes tecnoldgicas,
pois, além de o professor aprender a manipular o dispositivo e suas funcionalidades, com-
versa sobre o movimento cultural do artefato, bem como sobre suas questdes curriculares,
disciplinares, pedagogicas, contextuais e experienciais. Por meio do falar, do fazer, do se
posicionar, do produzir, ideias sdo cocriadas, partilhadas e, ao entrarem em contato com as
demais, atualizam-se em didlogo com suas necessidades e possibilidades.

Nesse contexto, a bidirecionalidade-hibridizagdo (SILVA, 2014) provoca discussdes
sobre aplicativos, tematicas, metodologias, saberes multiplos em uma logica que faz emergir
com-versagdes carregadas de repertdrios diversos, acessando, sempre que necessario, sua
“caixa de ferramentas conceituais e epistemologicas” (KINCHELOE, 2007, p. 27), uma vez
que os professores passam a com-versar sobre géneros textuais, como trabalhar com as
tecnologias, qual a sua importancia, o que os alunos podem aprender etc, transitando, assim,
por saberes multirreferenciais.

Por conseguinte, os espagostempos de com-versacdo rompem com a visao de que os
encontros sao para aprender a “editar”, a mexer e a dominar o dispositivo. Aprender as
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funcionalidades ¢ importante para o professor desenvolver seu sentimento de seguranga, mas
vai além disso, ¢ preciso promover com-versagdes multirreferenciais.

Assim, aprender novas formas de ensinar ndo € colocar todos os docentes nas mesmas
etapas de execu¢do de planos de aula, ¢ promover intervengdes outras diante de pontos de
vista que se multiplicam a cada didlogo entre os sujeitos envolvidos e a sua percep¢ao de
mundo, construindo processos a partir da sua vivéncia e das suas possibilidades. Situada nas
culturas digitais, a formagdo docente, portanto, pressupde esse percurso alicercado em
praticas de escuta e de fala, bem como potencializadoras de vivéncias capazes de, com 0s
proprios dispositivos digitais, desenvolver a ‘“criticidade que implica a promogdo da
curiosidade ingénua a curiosidade epistemologica” (FREIRE, 2001, p. 51). Nessa perspectiva,
redes sao constituidas pela propria dinamica, em que as alteragdes acontecem nao s6 pelo uso
dos artefatos digitais, mas pelas interagdes e comunicagdes estabelecidas, constituindo assim
redes que ultrapassam a concepgao fisica da tecnologia e potencializam a rede de relagdes e
de compreensoes outras.

CONCLUSAO

No Col@b Formacional, a interatividade e a colaboragdo, potencializadas pela
perspectiva de formagdo aberta ao acontecimento e pela implicagdo dos professores,
possibilitaram a criacdo de ideias, a ressignificacdo e a criagdo de atos de curriculo. Os
professores se autorizaram e, imersos em um processo de aprender, experienciaram, criaram,
colocaram em ato seus curriculos, possibilitando o desenvolvimento critico dos professores a
partir de suas proprias questdes e autorizacdes com o digital, (co)criando e recriando, ao invés
de aplicando modelos.

Assim, compreendemos que a formagdo docente, no contexto das culturas digitais,
quando aberta ao acontecimento, aciona dispositivos formativos plurais e experiéncias
aprendentes multirreferenciais, promovendo novas relagdes docentes com o digital. Ao ser
acolhida nesse movimento dindmico, complexo, multirreferencial e inventivo, mobiliza
saberes, cocriacdes e autorias docentes, rompendo com a perspectiva de formagdo fechada e
desconectada do cotidiano vivido por professores e alunos.

[i] Inspirada em Nilda Alves (2008), esta grafia demarca a ndo dicotomia entre as duas nogdes, dentre tantas outras
que constituem o cotidiano escolar.

[ii] Adotamos a nogdo formacional (MACEDO, 2020) para qualificar processos ¢ dispositivos com propositura ou
poténcia formativa.

iii] Suprimimos o local da pesquisa para manter o anonimato. Caso o trabalho seja aprovado, adicionaremos na
versao final sua localizagao.
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