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RESUMO: Este texto ¢ um recorte de uma dissertagdo que investigou as tecnologias digitais
na formacdo de futuros professores de Matematica na modalidade a distancia. Aqui, nosso
objetivo ¢ analisar como o ensino de disciplinas que abordaram as tecnologias digitais como
objeto de estudo foi organizado pelos professores formadores em uma Licenciatura em
Matematica na modalidade a distdncia. Como metodologia nos fundamentamos na pesquisa
qualitativa e realizamos um estudo bibliografico e documental a partir do acesso ao Projeto
Pedagogico do Curso e dos Guias impressos das disciplinas, ofertadas na referida licenciatura,
que tinham como foco abordar as tecnologias digitais para o ensino de Matematica. Os
resultados evidenciaram a importancia de um maior cuidado quanto a organizagdo do ensino
das disciplinas no que diz respeito a relagdo entre sala de aula e tecnologias digitais. Nesse
sentido, este estudo aponta para a necessidade da proposi¢ao de situacdes formativas que nao
apenas apresentem as tecnologias digitais aos licenciandos, mas, igualmente, que promovam
momentos de desenvolvimento de conhecimentos sobre a integragao de tais tecnologias como
ferramentas de ensinar e aprender na sala de aula de Matematica.

Palavras-Chave: Organizacio do Ensino. Tecnologias Digitais. Educagdo a Distancia.

INTRODUCAO

A crescente expansdo tecnoldgica digital tem provocado mudancas rédpidas em nossa
sociedade, em suas formas de organiza¢do, de comunica¢do, de producdo de bens, de
comércio, de lazer, de ensino e aprendizagem. A influéncia do desenvolvimento tecnologico
ndo se limita apenas ao acesso ¢ a utilizacdo de determinado equipamento digital, mas
também, e em consequéncia disso, ao fato das tecnologias digitais, gradualmente, estarem
sendo incorporadas a cultura existente e transformando o comportamento das pessoas.

Nas escolas esse cenario ndo ¢ diferente, o perfil de grande parte dos estudantes que
hoje chegam a escola se alterou pelas tecnologias digitais que, constantemente, se inovam. No
ensino de Matematica, a utilizacdo das tecnologias digitais pode impulsionar mudancas na
dindmica de sala de aula e nos modos de ensinar e aprender os conceitos matematicos
(CARNEIRO; PASSOS, 2014). Entretanto, ndo se trata de se utilizar essas tecnologias apenas
para tornar as aulas mais ludicas, ou para realizar cdlculos instantaneamente e anotar
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resultados; mas sim, a partir da proposicdo de situagdes de ensino, intencionalmente
organizadas pelo professor, explorar o desenvolvimento e a representagdo do conhecimento
matematico com o auxilio desses instrumentos digitais e valorizar a interagdo entre estudante
e professor.

Uma possibilidade para que ocorra a integra¢ao de tecnologias digitais ao processo de
ensino e aprendizagem de Matematica, seria pensar a abordagem de tais tecnologias ja nos
cursos de licenciatura. Isso poderia se constituir mediante a criagdo e desenvolvimento de
espacos de aprendizagem nas Licenciaturas em Matematica que mobilizem um movimento
formativo marcado por propostas que permitam momentos de vivéncia e de exploragao das
tecnologias digitais “para a e na sala de aula” (MARCO, 2009, p. 20, grifos do original).

Os avangos das tecnologias digitais influenciaram, igualmente, o desenvolvimento da
educacdo superior a distancia no Brasil. Nos ltimos anos no pais, afirmam Zabel e Almeida
(2015) e XXX (2018), houve uma significativa expansao na oferta de cursos de formagdo de
professores de Matematica por meio da Educagdo a Distancia (EaD), a qual encontrou maior
forca associada ao uso da internet como forma de comunicagdo e interacdo nos cursos ¢ da
criagdo do Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB).

Na modalidade a distancia entendemos que nao podemos esperar que os licenciandos
reflitam ou adquiram conhecimentos sobre as tecnologias digitais unicamente por viverem
e/ou estarem inseridos em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) (LOPES, 2010),
modo pelo qual predominantemente os cursos EaD tém se desenvolvido hoje. Para que os
futuros professores desenvolvam conhecimentos acerca dessas tecnologias, torna-se
necessaria a proposicao intencional de situagdes de ensino que abordem as tecnologias
digitais como objeto de estudo ao longo do curso. Entendemos ser essencial a criagdo
intencional de espagos de aprendizagem em cursos de licenciatura a distdncia nos quais o
licenciando possa ter condigdes de se desenvolver enquanto professor com as tecnologias
digitais via um trabalho integrado com os contetidos matematicos, possibilitando-o elaborar
conhecimentos ndo apenas sobre e com as tecnologias digitais, mas também sobre e como
atuar com esses recursos digitais.

Nesse sentido, este texto, um recorte de uma dissertagao (XXX, 2018), tem como
objetivo analisar como o ensino de disciplinas que abordaram as tecnologias digitais como
objeto de estudo foi organizado pelos professores formadores em uma Licenciatura em
Matematica na modalidade a distdncia. O cenario da investigagdo foi um curso
de Licenciatura em Matematica na modalidade a distancia, ofertado no ambito do Sistema
UAB entre 2013 e 2016 (oito semestres), por uma Institui¢do Publica de Ensino Superior
localizada no estado de Minas Gerais.

CAMINHO METODOLOGICO

A partir do objetivo proposto, nos fundamentamos na abordagem da pesquisa
qualitativa (GOLDENBERG, 2004) e realizamos um estudo bibliografico e documental
(FIORENTINI; LORENZATO, 2012), que teve como fontes de informacdo: o Projeto
Pedagogico do Curso (PPC), mais especificamente as fichas de disciplinas do curso, e os
Guias impressos das disciplinas que tinham como intuito abordar contetidos relacionados as
tecnologias digitais para o ensino de Matematica. Vale lembrar que ambos os documentos
foram acessados em 2017, sendo que os Guias estdo disponiveis para consulta na secretaria do
curso e o PPC no website da Universidade.

Ressaltamos que para cada disciplina do curso havia um Guia impresso elaborado pelo
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professor responsavel por ministra-la e que era disponibilizado aos licenciandos. Cada Guia
continha as propostas de ensino e o contetido abordado, os recursos utilizados e a duragao dos
Modulos da respectiva disciplina.

A partir do acesso aos referidos documentos iniciamos um movimento de leitura
sistematica, realizando marcagdes e anotacdes. Buscavamos identificar disciplinas que tinham
como pressuposto abordar contetidos relacionadas as tecnologias digitais no curso, conhecer
os conteudos/tecnologias digitais abordados € o modo como foram abordados. Assim,
seguem, nos limites deste texto, as informagdes construidas pela investigagao.

A ABORDAGEM DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CURSO

Entendemos que as disciplinas de um curso, tanto na modalidade presencial quanto na
modalidade a distancia, precisam ser pensadas e organizadas intencionalmente pelo professor,
a fim de viabilizarem uma aprendizagem que decorra de um ensino intencional e
sistematizado.

Na Licenciatura em Matemadtica a distidncia, cendrio desta pesquisa, por meio de
leituras sistematicas das 40 fichas de disciplinas e dos 40 Guias impressos, identificamos oito
disciplinas que tinham como pressuposto proporcionar aos licenciandos conhecimentos
acerca do uso das tecnologias digitais no ensino de Matematica. Organizamos tais disciplinas
em trés grupos: Grupo A (GA): aquelas com objetivo de habilitar o licenciando a utilizar as
tecnologias digitais; Grupo B (GB): aquelas que almejaram promover reflexdes tedricas sobre
o uso das tecnologias digitais; ¢ Grupo C (GC): disciplinas que envolveram o uso de alguma
tecnologia digital no desenvolvimento das tarefas propostas (Quadro 1).

Quadro 1 - Relagdo das disciplinas resultantes da anélise do PPC e dos Guias impressos

Disciplinas Semestre
Introducdo a Educagdo a Distancia 1°
GA |Informatica e Ensino de Matematica 3°
Tecnologias de Informacao e comunicacido no Ensino de Matematica 7°
Tendéncias em Educagdo Matematica 5°
GB |Estagio de Pratica Pedagogica 111 7°
Estagio de Pratica Pedagogica IV 8°
GC Geometria Plana e Desenho Geométrico 2°
Modelagem Matematica 5°

Fonte: Sistematizagdo dos autores.

Com relacdo aos conteudos/tecnologias digitais ¢ ao modo como foram abordadas,
observamos, nos documentos analisados, que os principais recursos utilizados para abordar as
tecnologias digitais como objeto de estudos no desenvolvimento das oito disciplinas foram:
videos, os recursos do AVA (foruns e Glossarios, especialmente) e tarefas de leituras de
textos diversos.

Nas disciplinas do GA foram propostas tarefas que envolveram os softwares
GeoGebra e Winplot, a suite de aplicativos LibreOffice, Objetos de Aprendizagem (OA) e
WebQuest. Tais tecnologias foram abordadas propondo-se: o acesso e a elaboracdo de
WebQuest sobre contetidos matematicos do Ensino Fundamental; buscas em websites a partir
de um roteiro com questdes a serem respondidas em editores de texto; construcdes de
Glossarios (um dicionario) com termos relacionados as tecnologias digitais; a
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disponibilizagdo de videos tutoriais e textos para conhecimento de OA, WebQuest ¢ os
softwares Winplot e GeoGebra; e a proposicao de listas de exercicios para serem resolvidas
com o Winplot e o GeoGebra.

As disciplinas do GB propuseram tarefas que incluiram discussdes sobre o conceito de
tecnologias e sobre o uso das tecnologias digitais na sala de aula, e uma tarefa que exigiu a
gravacdo de videoaula. Para tanto, foi proposto: foruns de discussdo sobre o conceito de
tecnologias; elaboragdo de sinteses de artigos cientificos que tratam do uso das tecnologias
digitais na sala de aula; e busca em sites na internet de softwares e propostas digitais
relacionados ao ensino da Matematica, seguidos de debates em foruns de discussdo. A
disciplina Estagio de Pratica Pedagogica IV, em especial, propds a elaboracdo de uma
regéncia simulada, na qual, a partir de um contetido matematico distribuido em sorteio, os
licenciandos elaboraram um plano de aula e gravaram um video (videoaula) ministrando uma
aula.

Ja as disciplinas do GC, dentre as tarefas propostas, haviam aquelas que demandavam
o uso do software GeoGebra com o proposito de resolver listas de exercicios que envolviam
graficos de solugdo de equagdes e construgdes geométricas. Antes de propor a utilizagdo do
software, foram apresentados videos tutoriais como forma de familiarizagdo por parte dos
licenicandos com o GeoGebra.

ALGUMAS CONSIDERACOES

Analisando as informagdes referente as oito disciplinas que tinham como pressuposto
abordar contetidos/tecnologias digitais como objeto de estudo no curso, cenario desta
pesquisa, inferimos que as agdes e as dindmicas desenvolvidas consistiram, em sua maioria,
em apresentar, “falar” das potencialidades e funcionalidades de instrumentos digitais. Isto &,
parece-nos que o que foi proposto apenas apontou para a existéncia de diversos recursos
digitais. Ja referente ao como podem ser utilizados no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica, enquanto instrumentos para ensinar e aprender, inferimos que talvez nao tenha
ficado claro essa conexao.

Nao estamos afirmando, porém, que mobilizar os licenciandos para a existéncia das
tecnologias digitais ndo seja relevante de ser instigado pelos cursos de licenciatura.
Acreditamos que se torna imprescindivel também, despertar os licenciandos para as
tecnologias digitais no ambiente escolar, para que possam valorizar na organiza¢gdo do seu
trabalho pedagdgico, quando professores, a integragao de tecnologias digitais no cotidiano da
sala de aula, com o propdsito de criar condi¢cdes para que os seus futuros alunos tenham a
possiblidade de ter com elas aprendizagens relacionadas a Matematica. Ao contrério,
entendemos que os docentes poderdo ter cada vez mais dificuldades para lidar com os alunos
que chegam as escolas e trazem consigo as experiéncias do “mundo” digital.

Desse modo, parece-nos que nessas oito disciplinas houve a necessidade de momentos
nos quais os licenciandos pudessem explorar e refletir quanto ao utilizar as tecnologias
digitais (por exemplo as abordadas: softwares, filmes, OA) na organizacdo e proposi¢do de
situagdes de ensino para a sala de aula de Matematica na Educag¢dao Bésica. Uma excegao
pode ter sido a produc¢do de videoaula e de WebQuest.

Conhecer termos relacionados as tecnologias digitais, as suas defini¢cdes, debater e
compartilhd-los com e entre os alunos, professores e tutores, além de ter acesso a videos
tutoriais, possuem sua relevancia. Entretanto, surge a necessidade de se avancar e
problematizar essas defini¢des e usos, e realizar debates coletivos acerca das tecnologias no
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ensino e na aprendizagem de Matematica. Caso contrario, podemos correr o risco de que o
licenciando, ao concluir o curso, somente conheca inumeros termos e defini¢des a respeito
das tecnologias, sem saber, de fato quais suas finalidades para o processo de ensino e
aprendizagem.

Assim, acreditamos na relevancia de ag¢des formativas, intencionalmente organizadas
pelos professores formadores, que mobilizem o futuro professor a desenvolver um trabalho
docente na qual consiga estabelecer relacdes entre o conteudo matematico € o quando e o
como aborda-lo utilizando os recursos digitais, além de estimular o licenciando a assumir uma
postura reflexiva frente aos conhecimentos matematicos e as tecnologias digitais. E ainda, por
fim, compreendemos a necessidade de que esse debate/articulagdo ndo esteja restrito a
disciplinas especificas, mas que seja valorizado e permeie também todas as disciplinas ao
longo do curso.
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