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Na universidade, muito se fala sobre a necessidade de transformacao no ensino € na
educagdo. Nesse contexto, a inovagdo ¢ considerada uma aliada para a tdo esperada mudanga
paradigmatica. Mas, pesquisas e a analise de alguns documentos legais tém mostrado que a

inovagao ainda ¢ fragil no Ensino Superior.

Assim, buscamos entender quais os sentidos que os estudantes do curso de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas (LCB) de uma universidade publica baiana atribuem a

inovacao pedagogica.

(13

Garcia (2007) aponta que na busca de solucdes, existem infinitos caminhos, “ndo
existe o caminho, mas véarios deles. Muitos desconhecidos. Portanto, optamos por conhecer a
inovacdo através das representacdes dos estudantes da LCB. Conhecendo as representagoes,
podemos conhecer a pratica. Para Almeida (2005), investigar as Representagdes Sociais (RS)
ajuda a entender o que pensam, por que pensam, ¢ a relagdo entre o que fazem e o que

pensam, logo a Teoria das RS se fez util para atingir o objetivo desejado.

Esta pesquisa assume uma abordagem qualitativa devido a subjetividade do objeto.
Para Minayo (2001, p.57), “se aplica ao estudo da histdria, das relagdes, das representagoes,
das crencas, das percepcdes e das opinides, produtos das interpretacdes que os humanos

fazem a respeito de como vivem, constroem seus artefatos e a si mesmos, sentem e pensam’’.

Adotamos como referencial tedrico-metodoldgico a TRS de Moscovici (1978, 2003), a
partir da abordagem estrutural de Abric (1998), a qual pressupde que os elementos semanticos

da representacdo estdo organizados numa estrutura hierarquizada.
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Na producdo dos dados, utilizamos a Técnica Associacdao Livre de Palavras (TALP),

que consiste em um instrumento estruturado a partir da evocagdo de respostas dadas mediante
estimulos indutores, previamente definidos em fun¢do do objeto representacional, levando
em consideragdo também as caracteristicas da amostra ou sujeitos da pesquisa (COUTINHO;
NOBREGA; CATAO, 2003).

A producdo dos dados ocorreu em setembro de 2021, via Google forms, com a
participagdo de 72 estudantes do Curso de LCB, os quais responderam um questionario
estruturado em duas partes: /) a coleta de dados profissiograficos e 29) TALP, utilizando-se o
termo indutor: Inovacido Pedagégica. Os participantes foram solicitados a escrever quatro
palavras que se lembrassem prontamente, sindbnimos ou cujo sentido se aproximava do termo
indutor. Em seguida, deveriam escolher, dentre as quatro palavras a que mais se aproximava

do termo indutor.

O dicionario com as evocagdes foi composto por 91 palavras. Inicialmente, fizemos
manualmente a contagem das evocagdes. Consideramos a Frequéncia (F) a partir de 3
evocacdes, por considerar que estariamos abordando termos importantes: aula, protagonismo
e transformagdo. Logo apos, calculamos a mediana da Frequéncia (9) e a Ordem Média de

Evocacao (OME) dos termos (2,42), as quais sdo apresentadas no quadro O1.

Quadro 01: Saliéncias das palavras evocadas a partir do termo inovacao

OME=<242 F OME O.ME=>242 F O.M.E

Tecnologia 26 1,80 Aprendizagem 13 246
Novidade 14 1,85
Didatica 15 2

Metodologia 17 2,29
Criatividade 9 233

Frequéncia
superior a 9

o  Mudanca 6 1.8 Jogos 6 |25
E Pratica 7 2,16 Transformacgao 3 2.6
.E Melhorias 5 22 Educagao 7 2,71
2 Inclusao 5 22 Futuro 4 2.75

= Interacao 4 225 Ensino 4 3

'E Experiéncia 3 233 Acessibilidade 3 3

<§ Dinamica 6 233 Aula 3 3

& Ludico 7 242 Protagonismo 3 3.33
é Conhecimento 5 3.6

Fonte:
construgao propria (2022)

Analisando o quadro anterior, no primeiro quadrante superior a esquerda, estdo as
palavras mais frequentes e prontamente evocadas, que compdem o possivel nicleo central

(NC) das representacdes. Tais termos apresentaram OME menor ou igual a 2,42.

A palavra Tecnologia evocada 26 vezes, apresenta maior F e indica que inovagdo

pedagogica € relacionada ao uso de tecnologia.
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A segunda palavra mais evocada desse quadrante foi Novidade (F14), integrando-se,

também, ao possivel NC das representacdes. Para os participantes da pesquisa, novidade esta
intimamente relacionada a inovagao, indicando que o uso de algo novo ou alguma novidade ¢

inovacao.

Didética foi a terceira palavra mais evocada desse quadrante (F15), integrando-se ao
rol das palavras que constituem o possivel NC das representagdes. Para esses estudantes, a
Didatica faz parte da inovacao pedagogica, podendo ser entendido que um professor que tem

dominio da Didatica ¢é inovador.

Nesse quadrante, a quarta palavra mais evocada foi Metodologia, (F17), dando a
entender que a inovagdo pedagogica perpassa por metodologias, sejam elas diversificadas,

novas ou criativas.

Criatividade nesse quadrante, foi a quinta palavra mais evocada (F9), a tltima palavra
que possivelmente faz parte do NC das representagdes. Assim, podemos inferir que, para os

participantes, a criatividade ¢ um dos aspectos da inovacgao.

Nos resultados deste estudo, assim como em diversas literaturas, a inovagao ¢é
associada a tecnologia, seja o uso ou a criacdo de um aparelho tecnoldgico. Mas, a
perspectiva de inovagdo que acreditamos se aproxima da vertente apresentada por Rivas,
Mussi, Farias (2014) e Cunha (2016), que acontece a partir da valorizacdo de saberes e
experiéncias que conectam teoria e pratica, natureza e cultura, senso comum e ciéncia, a fim
de promover novos conhecimentos, resultando em uma mudanca de paradigma imbricada na

emancipag¢ao, reconfiguracao de saberes e praticas que possibilitem a transformagao social.

Além disso, Lagarto (2013), Silva (2015), apontam que na inovagdo € possivel a
utilizacdo de metodologias e recursos que potencializem o processo ensino-aprendizagem.
Logo, o uso de metodologias criativas com novas técnicas e Tecnologias da Informagao e
Comunica¢ao (TIC), se articuladas aos objetivos de aprendizagem contribuem para a

inovagao.

O segundo quadrante superior a direita, ou elemento de contraste deve conter palavras

que possuem F mais alta, com a OME maior ou igual que 2,42.

Nesta pesquisa, compde esse quadrante o termo aprendizagem (F13). Apresentou
OME maior que 2,42, indicando que foi lembrada menos prontamente pelos participantes,

mas, possui valor representativo para muitos discentes.

No terceiro quadrante inferior a esquerda, encontram-se as palavras que representam
os “elementos de contraste” do NC: mudanca, pratica, melhorias, inclusdo, interagdo,

experiéncia, dindmica e ludico.

Neste quadrante as palavras possuem F menor que 9. Logo, podemos dizer que sdo

importantes para os participantes, pois sem esses aspectos ndo podemos falar em inovagao
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pedagobgica.

Desse terceiro quadrante, destacamos as palavras pratica e ludico (F7), mudanca e

dindmica (F6), e melhorias e inclusdo (F5).

A inovagdo ¢ uma mudanga intencional que busca melhorar o sistema educativo ¢ a
formag¢do dos estudantes, com uma pratica docente afetiva, incluindo estratégias e
metodologias diversificadas, focada na participacdo ativa ¢ no contexto dos sujeitos, na
pesquisa, nos conhecimentos prévios, buscando entender como o estudante aprende
(PALMA; FOSTER, 2011; RIVAS, 2014).

No quarto e ultimo quadrante, localizado a direita, na parte inferior do quadro de
quatro casas, se apresentam os elementos com F inferior a 9 ¢ OME superior a 2,42. As
palavras organizadas nesse quadrante foram evocadas nas ultimas posi¢cdes € por poucos
participantes: transformacdo (F3), acessibilidade (F3), aula (F3), protagonismo (F3), futuro
(F4), ensino (F4), conhecimento (F5), jogos (F6) e educacdo (F7). Neste estudo, essas

palavras constituem os elementos do sistema periférico.

Evidenciamos que esses termos sdo importantes, uma vez que “o ensino focado no

protagonismo dos estudantes, e com uso de jogos durante as aulas, ajuda a promover a

construc¢ao do conhecimento e assim transformar o futuro da educacio.

Considerando que os elementos do NC s3o associativos, nos inspiramos em Verger
(1992, apud SA, 1996, p.118), que fez um agrupamento de praticamente todas as palavras
evocadas em um sistema consciente de categorias. Assim, criamos quatro categorias que
serdo apresentadas a seguir. E importante destacar que a depender do contexto uma palavra

pode ter varios significados e que existe a possibilidade de varias leituras:

1. A acessibilidade e a tecnologia sdo o futuro da educacdo

Acessibilidade possui sentido de tornar algo acessivel, seja para pessoas com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida, seja na area da informatica ou inclusdo. Regida por
uma lei através do Decreto n® 5.296 de 02 de dezembro de 2004. A partir desta legislagdo, no
Brasil, as emissoras de televisdo passaram a incluir 12 horas na programagdo com legendas

ocultas.

As universidades precisaram fazer modificagdes para dar acesso as pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzidas. Nesse sentido, a universidade onde se deu a pesquisa,
além da constru¢cdo de rampas, tem buscado a aquisicdo de equipamentos que deem suporte
para essas pessoas ¢ vem discutindo o direito a acessibilidade a partir do NAU (nucleo de

acessibilidade da universidade).

A tecnologia faz parte do nosso cotidiano. E preciso aproximar os métodos e
estratégias de ensino ao contexto dos estudantes, de modo a despertar o interesse e fazer com

que eles aprendam mais e melhor. Assim, as TIC tornam-se importantes quando os
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professores buscam inovar. O ensino que considera a importdncia e a necessidade da

acessibilidade e inclui o0 uso das TIC como ferramenta no processo de ensino e aprendizagem,
oferece aos estudantes possibilidade de desenvolver seu protagonismo, de modo a contribuir

para o desenvolvimento da autonomia, da responsabilidade social e para o futuro da educagao.

2. A novidade proporciona a mudanca e a transformacdo

Em consequéncia da pandemia da COVID-19, e da transicdo digital, a educagdo esta em
processo acelerado de mudangas e transformacgdes, exigindo a criagdo de novos ambientes de

sala de aula e que nés educadores, nos reinventemos na pos-crise (NOVOA, 2020).

3. A4 inovagdo é alcancada por meio de metodologias criativas que fazem uso de
jogos e dinamicas para que o0s estudantes aprendam com ludicidade
desenvolvam seu protagonismo e considerem suas experiéncias

Barraqué (2021) argumenta que Cursos com uso de estratégias alternativas de ensino

apartir de seu contexto institucional, ¢ uma inovagao.

O teatro se destaca como uma estratégia ludica e inovadora, por promover “trabalho
colaborativo, confianga do aluno e um nivel mais profundo de habilidades de comunicagdo
oral”. Estes beneficios endossam o uso de estratégias nas quais o aluno adquira um maior
protagonismo em sua aprendizagem e tenha mais interagdo com seus colegas (ALVAREZ
SEPULVEDA, 2020).

4. A Diddtica é um ato educativo em que o processo de ensino e aprendizagem
propicia a interacdo e a inclusdo dos estudantes, com aulas que articulem teoria
e pratica, a fim de proporcionar o desenvolvimento do conhecimento

De acordo com Libanio (1990), o professor deve garantir a unidade didatica entre
ensino e aprendizagem por meio do processo de ensino. O ensino pautado na relagdo entre os
conteudos curriculares, didaticos-pedagogicos, conceitos, procedimentos e atitudes (teoria e
pratica) promovem a inclusdo dos estudantes, de modo que o desenvolvimento de

conhecimento resulta em uma agao inovadora.

Em sintese, os estudantes do curso de LCB percebem a inovagdo como tecnologia,

novidade, criatividade, Didatica e metodologia.

A partir desses resultados, s3o necessarias de maiores discussdes sobre o tema
inovacao pedagogica na universidade, e em outros espagos de discussdo, uma vez que oS
colaboradores desta pesquisa sao futuros professores da Educagdo Basica. Assim, os sujeitos
poderiam modificar suas representagdes sobre inovagdo pedagdgica de modo que os
elementos que aparecem na periferia possam ganhar corpo e estabelecer pressao sobre o NC e
integrar a realidade. E necessario que os docentes universitarios, em suas praticas,
reconhegam a necessidade da acessibilidade e da TIC, da teoria e pratica, do ensino voltado
para a aprendizagem, de metodologias criativas, da interagdo entre os sujeitos, e do

desenvolvimento do protagonismo dos estudantes para melhorar o ensino e mudar o futuro da
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educacao.
PALAVRAS-CHAVE: Representacoes Sociais. Inovacao pedagogica. Didatica.
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