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Resumo

Esse trabalho expde alguns debates que estdo em processo no projeto de Mestrado "Subjetividade do
professor universitario e as redes sociais". O objetivo desse trabalho é problematizar a relagio entre
redes sociais e a constituicdo da subjetividade a partir de uma revisao bibliografica sobre o tema. Para
isso foi realizada uma revisao bibliografica utilizando as palavras-chave: redes sociais; industria cultural;
sujeito; internet e teoria critica. Os resultados da pesquisa apontam que a subjetividade é permeada por
uma nocao de temporalidade e de espacialidade que permeia a sociedade contemporanea, que
auxiliam os movimentos sociais dos jovens e que sdo tratadas como inevitaveis e importantes para a
aprendizagem. Percebemos também a necessidade de ampliar os estudos sobre a relagdo entre rede
social e a constituicdo da subjetividade do professor.

Palavras-chave: Redes Sociais; Industria Cultural; Internet; Subjetividade.

As redes sociais na internet e a constituicao da subjetividade

As reflexbes acerca da relagdo entre individuo, sociedade e cultura auxiliam o entendimento da
constituicdo da subjetividade. O individuo como ser social, sé pode ser em sociedade, em um processo
dindmico constituido historicamente (RESENDE, 2007). As concepgdes de individuo e de sociedade,
bem como suas respectivas materializagdes historicas surgem com a modernidade, na esteira do
avango da produgao industrial, que faz com que os sujeitos se aglomerem em centros urbanos podendo
ao mesmo tempo se isolar em sociedade.

A relagdo entre individuo e sociedade € indissolUvel e ndo pode ser pensada de maneira dicotdmica,
pois “a vida humana é, essencialmente e ndo por mera casualidade, convivéncia” (HORKHEIMER,;
ADORNO, 1973, p. 47), ou seja, a vida humana é essencialmente convivio devido ao fato de o individuo
ser um ser social constituido e parte constituinte da sociedade e, sendo assim, é dependente das
relagbes humanas para se conceber enquanto tal.

Assim como o homem, a subjetividade sempre esteve presente na histéria, na realidade objetiva, e
estando presente desde sempre na histéria, a subjetividade se configura frente as relagbes sociais
estabelecidas de acordo com a particularidade histérica a qual o individuo esta inserido. Sendo assim,
compreender os mecanismos subjetivos em uma relagdo objetiva bastante atual que sdo as redes
sociais digitais se torna fundamental.

Pode-se afirmar que as redes sociais estabelecidas na internet se constituem na inddstria cultural e se
materializam na particularidade histérica contemporanea. A industria cultural, que é caracterizada pela



relacdo de varios veiculos de comunicacao, tais como radio, cinema, televisao e internet estabelecem
uma légica padronizada e empobrecida dos produtos culturais de forma sincronizada, realizando um
processo de massificagéo da cultura. Ao produzir e reproduzir os interesses do capital, industria cultural
€ uma instancia de socializagao que produz o sujeito, que se deixa envolver ou adere.

Essa industria produz bens materiais, sonhos, idéias e formas de se relacionar, e oferece a
possibilidade de realizagdo no consumo de produtos. Duarte (2008) afirma que hoje mais do quando
Horkheimer e Adorno estudaram, a industria cultural é um grande monopdlio, inclusive podendo ser
mais importante do que a indlstria quimica, téxtil etc. Talvez por isso que Maar (2008) afirma que é
necessario escovar a contrapelo essa realidade.

Para Silva (2010), a industria cultural propaga o estere6tipo em detrimento do pensamento e os clichés
ao invés da agdo auténoma. Nesse sentido, a totalizacdo social capitalista constitui uma subjetividade
reificada e dificulta a alteridade. Nos estudos observa-se que as redes sociais digitais auxiliam as atuais
formas de mobilizagao politica e civica da juventude, ou seja, 0s movimentos sociais, e que o Facebook
assume o protagonismo nas redes (SIMOES e CAMPOS, 2016).

Existe também a afirmacdo de que a industria cultural carrega uma temporalidade que subjaz e da
sentido a experiéncia, a configuragao da subjetividade, a politica e a vida cotidiana de um modo
predominantemente inconsciente, ndo problematizado, ndo imediatamente visivel. Nesse sentido,
aponta-se uma articulagéo entre aceleragédo tecnolégica, mudanga social e ritmos de vida e se ressalta
que a tecnologia, a ciéncia e o progresso, que deviam produzir maior tempo livre, ndo realiza essa
promessa, se contrapondo ao otimismo, a melhoria das condi¢des objetivas de vida dos homens e ao
bem-estar. H4, no entanto, 0 aumento das atividades com a aceleracdo do tempo oferecendo bases
para o empobrecimento da experiéncia (MAIA, 2017).

Ferreira (2017) afirma que a organizagdo social do trabalho intelectual do docente do magistério
superior € atravessado por tecnologias tais como e-mail, Facebooke WhatsApp que possibilitam a
permanente conexdo entre os docentes. Caracteristicas como percepgdo acelerada do tempo,
rompimento total da distingdo entre tempo livre e tempo para as atividades laborais, entre local e ndo
local destinado ao trabalho do “trabalhador(a) online”, sdo algumas das caracteristicas que surgem

nessa dinamica.

Antunes (2017) pondera que a literatura sociolégica/filosofica costuma apresentar a definigdo de
“digital” em contraposicao a de “anal6gico”, de modo a evidenciar a eficacia e a complexidade de uma
l6gica mediadora das relagbes sociais contemporaneas que se tornou ndo a Unica, mas a hegemonica
apds a chegada dos computadores e da internet.

Para Dalbosco (2015), ndo existe mais a possibilidade de se imaginar pessoas que vivam
desconectadas virtualmente. Os professores universitarios também nado abririam mao de seus correios
eletrénicos ou do dialogo em comunidades virtuais, devido ao fato de a sociedade digital estar presente
no cotidiano e em todas as instancias, o que acaba por parecer ser inevitavel o uso da internet no
processo de aprendizagem escolar no contexto atual. Nesse contexto, considera-se que o desafio
consiste em buscar o uso adequado da tecnologia digital no sentido propiciar que as pessoas pensem
por conta prépria.

Costa (2010) aponta para a ressignificagdo do que seja convivéncia social, forma de conhecimento e
identidade. Para ele, o suporte de comunicacdo e as descobertas relacionadas aos processos de
producdo, difusdo e de recepgdo de conteldos interpelam historicamente as transformagbes das
condicbes de sensorialidade e de inteligéncia. Também considera a contradicdo entre conexdo e
dessensibilidade na era digital, de modo que a par de cada vez mais conectados virtualmente, os
individuos se perdem a condi¢ao de sensivel, de humanidade.

Fala-se também numa nova temporalidade com repercussdes psicossociais ligadas a regulagao do
tempo livre como forma de dominagéo social, a partir de duas perspectivas: a cultura do consumo, que
ao transformar o tempo livre em objeto de consumo fetichizado integra o sujeito a loégica produtivista do
trabalho, e o desenvolvimento e a miniaturizagdo das tecnologias digitais que, convertidas em proteses
humanas, modelos eletrénicos cada vez menores e com tecnologia avangada, transformam o homem
num receptédculo, sem mediacdes, de todas as demandas sociais, econdmicas e culturais
(SEVERIANO, 2017).

Percebe-se que por mais que a promessa das tecnologias digitais, da ciéncia e do progresso seja a de



facilitar a convivéncia social, isso nao se realizou devido ao fato de o tempo livre, na sociedade
capitalista, ser usado como forma de dominagao social. Nesse sentido, as redes sociais nao deixam de
estar sujeitas aos ditames do capital, 0 que acaba por ser tributaria de uma certa subjetividade
(SEVERIANO, 2017).

Apbs estudos preliminares constatamos que é importante aprofundar a concepgdo de rede social,
principalmente no que diz respeito ao mundo digital, como também ampliar a pesquisa bibliografica no
sentido de entender melhor a vinculagéo da rede social com a subjetividade do professor, objeto a ser
estudado na dissertagao, para além da questao da temporalidade e auxiliar na aprendizagem, como ja
foi constatado. Quem sabe encontraremos outros elementos.
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