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APLICATIVOS DESTINADOS A ALFABETIZACAO:

ATUALIZACOES DO METODO SILABICO

Este trabalho, em que sdao analisados quatro aplicativos destinados a alfabetizagdo, ¢ um
recorte de uma pesquisa maior que visa responder a questdo: quais sdo as caracteristicas dos
aplicativos educacionais totalmente gratuitos voltados a alfabetizac¢ao de criangas? A pesquisa
tem como objetivo analisar aplicativos voltados a aprendizagem inicial da leitura e escrita por

criangas.

A justificativa para este estudo foi a ampliagdo do uso de artefatos digitais na pratica
docente, desde o inicio da pandemia de COVID-19, em que foi necessario reelaborar
estratégias para enviar recursos didaticos aos alunos. No relatorio “Alfabetizacdo Em Rede:
uma investigacao sobre o ensino remoto da alfabetizacdo na pandemia Covid-19 - Relatério
Técnico (Parcial)” (2020), constatou-se que a maior parte das atividades pedagogicas foram
encaminhadas, pelas professoras, através do Google Classroom e WhatsApp, seguidas de
materiais impressos e apostilas. Percebeu-se, entdo, a necessidade de conhecer novos

aplicativos e sites para o trabalho remoto e hibrido em sala de aula.

Esta pesquisa ¢ de cunho qualitativo, ja que visa analisar um fenomeno integrando
contexto e os sujeitos envolvidos (GODOY, 1995). A metodologia de produ¢do dos dados foi
a pesquisa documental que busca analisar documentos primarios, objetivando “[...] extrair
informacdes neles contidos, a fim de compreender um fendmeno.” (KRIPKA; SCHELLER;
BONOTTO, 2015, p. 244). Documentos, aqui, sdo entendidos de maneira ampla, podendo ser

materiais escritos, estatisticas ou elementos iconograficos (GODOY, 1995). Dessa forma, os
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aplicativos podem ser compreendidos como materiais escritos com elementos iconograficos.

Os dados gerados foram analisados através do método de andlise de conteudo
(BARDIN, 1977), caracterizado por ser misto ao utilizar dados quantitativos (frequéncia de
ocorréncia de determinado indicador) e, predominantemente, informagdes qualitativas
(contexto dos indicadores e a presenga ou nao dos mesmos), sendo usada a técnica de analise

categorial.

O corpus empirico analisado foi composto a partir de uma busca na loja Google
utilizando o descritor “alfabetizagdo”. Os critérios de inclusao foram: ser aplicativos voltados
a alfabetizacdao na lingua portuguesa brasileira; a avaliacdo da plataforma ser igual ou maior
do que 3 pontos; 50 ou mais pessoas terem avaliado a plataforma; serem totalmente gratuitos

e compativeis com o aparelho Android 10. Deste modo, foram selecionados 58 aplicativos.

A analise dos aplicativos selecionados ocorreu em dois momentos: o primeiro com 0s
58 aplicativos e, o segundo, com a analise das descrigdes apenas dos aplicativos que
permaneceram na pesquisa. Inicialmente, todos os aplicativos foram instalados e explorados
afim de identificar, através da interface, as possiveis habilidades que cada aplicativo teria
como objetivo, bem como as palavras utilizadas. Apds baixados e explorados, percebeu-se
que 34 dos 58 aplicativos ndo dispunham de todos os critérios de inclusdo propostos pela

pesquisa, permanecendo, assim, 24 aplicativos no estudo.

A maior parte dos aplicativos oferecia atividades sobre letras, silabas e/ou fonemas,
ou seja, as menores unidades linguisticas da lingua portuguesa. Deste modo, os aplicativos
foram agrupados em 4 categorias: 1. Alfabeto e suas caracteristicas; 2. Silaba; 3. Fonema; e 4.
Excecdes. Para este trabalho, foi feito um recorte, sendo apresentada e discutida apenas a

categoria “silaba”, que ¢ composta por quatro aplicativos.

Esses aplicativos possuem atividades apenas sobre silabas ou seguem a hierarquia de
ensino: apresentacdo das silabas simples (CV), complexas (CCV ou VC), finalizando com a
leitura e escrita de palavras. Assim, identifica-se a gradacao de atividades que ¢ classica do
método silabico (MORATTI, 2006). Tal método surgiu junto ao método fonico no final do
século XIX e perdurou mais fortemente até os anos de 1980. Em ambos, o valor sonoro das
partes menores das palavras ganhou espacgo, sendo este o principal objeto de analise desses
métodos (SOARES, 2016).

Os quatro aplicativos foram organizados conforme a quantidade e o tipo de atividades
propostas. Cada uma das atividades serd abordada a seguir: primeiro as que aparecem em

todos os aplicativos, seguida das particularidades de cada um.

A tarefa que aparece na maioria dos aplicativos desta categoria ¢ a de ordenar silabas
para formar uma palavra. Essa ¢, por exemplo, a unica habilidade do aplicativo “Formar
palavras — alfabetizagdao” (Pedro de Moura Garcia, 2020) (imagem 1, figura 1), e uma das

habilidades dos aplicativos: “Lelé silabas” (Morgade Soft, 2016) (imagem 2, figura 1) e
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“Tomate - Aprender a ler e escrever” (Rainer Bode at Torus Projects, 2018) (imagem 3, figura

1). O aplicativo “Formar palavras — alfabetizagao” (Pedro de Moura Garcia, 2020) ndo dispde
de controle sobre a complexidade das silabas das palavras propostas, logo ele propde tanto
palavras com a silaba canonica (CV), quanto com as demais estruturas sildbicas. Também nao
ha o controle do tamanho das palavras, misturando palavras dissilabas, trissilabas e
polissilabas, sem palavras monossilabas. Ressalta-se, aqui, que foram adicionadas numeracao
nas imagens e retangulos brancos com a palavra “propaganda” para cobrir os anuncios

existentes nos aplicativos.

Figura 1 — Ordenacdo de silabas para formar palavras
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Fonte: “Formar palavras - alfabetiza¢do” (Pedro de Moura Garcia, 2020) (imagem 1), “Lel€ silabas” (Morgade Soft,
2016) (imagem 2) e “Tomate - Aprender a ler e escrever” (Rainer Bode at Torus Projects, 2018) (imagem 3).

Nota: Instrugdo por audio (reproduzido automaticamente) - Imagem 1) Abelha.

Percebe-se que, no aplicativo “Tomate - Aprender a ler ¢ escrever” (Rainer Bode at
Torus Projects, 2018) (imagem 3, figura 1), a palavra “abelha” ¢ separada de maneira
equivocada e sem motivo aparente. No aplicativo “Lele Silabas” (imagem 2, figura 2), é
dificil identificar o que ¢é para ser escrito, ja que € representada apenas a sombra do elemento
em tamanho pequeno (circulado em vermelho na imagem 2, figura 1). Além disso, o
aplicativo utiliza muitas imagens decorativas, o que pode dificultar a leitura e escrita das

palavras propostas.

O aplicativo “Lele Silabas” (Morgade Soft, 2016), além de atividades de ordenar as
silabas para formar palavras, também propde a leitura de palavras a partir de palavras
separadas em silabas (imagens 1 e 2, figura 2). Essa atividade também se faz presente no

aplicativo “Silabando” (Apps Bergman, 2021) (imagens 3 e 4, figura 2). Ambos os aplicativos
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requerem a leitura de silabas para formar palavras e clicar na imagem que representa a
palavra formada. Ao contrario do aplicativo “Formar palavras — Alfabetizacao” (Pedro Moura
Garcia, 2016), o tamanho das palavras ¢ controlado no aplicativo “Lele Silabas” (Morgade
Soft, 2016) conforme o numero de silabas, na gradacao de tamanho de palavras dissilabas
para trissilabas. O aplicativo “Silabando” ndo controla o tamanho das palavras, mas a sua
estrutura silabica, havendo, assim, dois blocos: um com silabas simples (CV) e outro com
silabas complexas (CCV ou VC).

Figura 2 — Leitura de palavras separadas em silabas
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Fonte: “Lel€ silabas” (Morgade Soft, 2016) (imagens 1 e 2) e “Silabando” (Apps Bergman, 2021) (imagens 3 e 4).

Nota: Instru¢do por dudio (reproduzido automaticamente) — Imagem 3 e 4) Tente ler as silabas e clique na imagem
correta.

Identifica-se, nas atividades do aplicativo “Silabando” (Apps Bergman, 2021) (imagens
3 e 4, figura 2), que as palavras parecem ser dispostas de maneira aleatdria. Por exemplo, na
imagem 3 (figura 2), sdo usadas as opgdes “palavrao”, “onca”, “livro” e “caminhdo”: tais
palavras ndo possuem uma logica aparente entre si, j4 que ndo comegam nem terminam com

as mesmas letras ou sons da palavra solicitada para a leitura. Nessa atividade poderiam ser

2 ¢ b 1Y

usadas as palavras “ong¢a”, “onda”, “ovo” e “6culos”, por exemplo, para que a crianga pudesse

realizar andlises também sobre as letras finais e mediais da palavra e que promovessem

66 2

reflexdes linguisticas sobre os diferentes sons que a letra pode assumir. Além disso,

parece ndo haver sentido aparente para “palavrao” ser proposta como opg¢do, sem imagens
representativas. Ja o aplicativo “Lele Silabas” (Morgade Soft, 2016) (imagens 1 e 2, figura 2)
aparenta ter um pouco mais intencionalidade do que o “Silabando” (Apps Bergman, 2021), ja
que as palavras da imagem 2 (figura 2) sdo “machado”, “minhoca” e ‘“aranha”, sendo
solicitada para leitura a palavra “machado”. As palavras “machado” e “minhoca” possuem
relag@o entre si, ja que comegcam com o mesmo fonema. Entretanto, a palavra “aranha” nao
dispde de nenhuma justificativa aparente para ser proposta, sendo que poderia ter sido
indicada outra palavra que iniciasse com a silaba “ma” para ampliar a reflexdo linguistica,

como a palavra “macaco”.
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O aplicativo “Tomate - Aprender a ler e escrever” (Rainer Bode At Torus Projects,
2018), além do exercicio de ordenar as silabas para formar uma palavra (imagem 3, figura 1),
propde outros 3 exercicios, que podem objetivar: identificar a escrita da palavra solicitada;
ordenar as letras da palavra apresentada; e, por fim, escrever as palavras propostas com todas
as letras do alfabeto disponiveis (exemplos nas imagens 1, 2 e 3, respectivamente, na figura
3).

Figura 3 — Atividades do aplicativo “Tomate - Aprender a ler e escrever”
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Fonte: “Tomate - Aprender a ler e escrever” (Rainer Bode at Torus Projects, 2018).

O aplicativo “Silabando” (Apps Bergman, 2021) possui dois blocos, como ja
mencionado, um com silabas simples e outro com silabas complexas. As atividades dos dois
blocos eram as mesmas, mudando apenas a estrutura da silaba; desta maneira, ha 6 atividades
diferentes. A primeira atividade ¢ um silabario ou com a silaba candnica (CV) (imagem 1,
figura 4), no bloco das silabas simples, ou com as silabas com encontro consonantal (CCV) e
inversa (VC) (imagem 2, figura 4), no bloco das silabas complexas. Em ambos os silabarios
ha a possibilidade de escolher letras em maitisculo e/ou mintisculo, bem como em letra de
imprensa ou cursiva (circulado em vermelho nas imagens 1 e 2, figura 4). Ao clicar em cima
de cada silaba, ouve-se a leitura oral de cada silaba. A segunda atividade ¢ um silabario
interativo (imagens 3 e 4, figura 4). O usudrio pode escolher a primeira letra (apenas
consoantes no bloco das silabas simples, ou um conjunto de consoantes no bloco das silabas
complexas) e a segunda letra (somente vogais e o ditongo nasal “30”). Ao fim, forma-se a
silaba junto de uma palavra que inicia com aquela silaba. Nesta op¢do, os nomes das letras
sdo lidos por uma voz artificial, bem como a silaba formada e a palavra que inicia com tal
silaba. Por exemplo, na imagem 3 (figura 5): “B mais A. BA. Banana.”. Ou para silaba
complexa (imagem 4, figura 4): “BL mais AO. BLAO. BLAO.”. Percebe-se que nio foi

utilizada nenhuma palavra para exemplificar o uso da silaba “BLAO”.

Figura 4 — Silabarios
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Fonte: “Silabando” (Apps Bergman, 2021).

Nota: Instrugdo por audio (reproduzido automaticamente) - Imagens 1 ¢ 2) Vamos conhecer as silabas? 3) Vamos
formar as silabas? B com A da Ba. Banana. 4) Vamos formar as silabas? B ¢ L com o d4 Blao. Bl3o.

A terceira atividade consiste em identificar a silaba que falta na palavra, alternando entre
silaba inicial, medial ou final (imagens 1, 2 e 3, figura 5). A atividade seguinte objetiva a
contagem do numero de silabas (imagens 4 e 5, figura 5). A quarta atividade consiste em
identificar a silaba ditada (imagens 6 e 7, figura 5). A quinta e ultima atividade j& foi
mencionada: ela requer a leitura de palavras separadas em silabas (imagens 2 e 3, figura 2).
Nos aplicativos apresentados, além de substantivos (tucano) (imagem 4, figura 5), propde-se a
analise de palavras de outras classes gramaticais, como adjetivos (orelhudo) (imagem 5,
figura 5). Além disto, ha palavras que dificilmente fazem parte do vocabuldrio da crianga,
como “quimica” (imagem 2, figura 5). Também destaca-se a dificuldade do estabelecimento

29 ¢

da relagdo imagem-palavra que o aplicativo utiliza para “quimica”, “palavra” e “orelhudo”,
por ndo serem facilmente “desenhaveis”. Para a palavra “quimica”, foi utilizado o desenho
do baldo de Erlenmeyer para tentar representar essa drea do conhecimento, a palavra
“palavra” foi apenas escrita com letras coloridas e, por fim, foi apresentado o desenho de um
coelho para representar uma das tantas caracteristicas desse animal, ser “orelhudo”. Assim,
percebe-se, novamente, a falta de intencionalidade na proposi¢do das palavras e suas imagens

representativas.

Figura 5 — Atividades sobre as silabas
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Fonte: “Silabando” (Apps Bergman, 2021).

Nota: Instru¢do por dudio (reproduzido automaticamente) — Imagens 1, 2 e 3) Clique na silaba que falta para
completar a palavra. 4) Quantas silabas tem a palavra tucano? 5) Quantas silabas tem a palavra orelhudo? 6) Clique
na silaba GU.

O ultimo aplicativo citado, “Silabando” (Apps Bergman, 2021), pode ser entendido
como uma atualizacdo do método sildbico para aplicativos. Isso ocorre porque o método
silabico inicia pela aprendizagem das familias sildbicas, seguindo a gradagdo de dificuldade:
silabas simples, silabas complexas com encontros consonantais (por exemplo: BRA e CONS)
e silabas complexas inversas (vogal e consoante, como: EL ¢ AN) (MORTATTI, 2006).

Depois disso, parte-se para a leitura de palavras, finalizando com frases e textos.

No aplicativo “Silabando” (Apps Bergman, 2021) isto também ocorre: sao
apresentadas as familias sildbicas conforme a silaba candnica da lingua, num primeiro bloco,
e, num segundo, as silabas complexas, marcadas por encontros consonantais e vocalicos, €
também as inversas. A gradagao de dificuldade dos exercicios ¢ marcada conforme a estrutura
silabica, caracteristica do método silabico.

Em suma, entende-se que a habilidade de ordenar silabas para compor palavras esta
presente em todos os aplicativos aqui agrupados. Além disso, ha uma alta regulagdo da
extensao das palavras usadas, sendo que nenhum aplicativo apresenta palavras monossilabas e
um aplicativo ndo possui palavras polissilabas. Também, tais aplicativos parecem nao
possibilitar reflexdo metalinguistica, ja que, em atividades de comparagcdo de termos, as
palavras parecem ser propostas sem logica aparente entre si. Desta forma, ha a necessidade de
um bom mediador para planejar e intervir com as criangas durante a utilizagdo dos aplicativos.
Eles, em sintese, podem ser compreendidos como uma atualizacdo do método silabico para
aplicativos. Moraes (2021), ao analisar aplicativos destinados a criangas, também identificou
caracteristicas dos métodos sintéticos em alguns aplicativos analisados. Tais aplicativos, em
razao de seguir tal método, ndo levam em consideracao as construcdes proprias do individuo
(FERREIRO; TEBEROSKY, 2011), nem consideram o letramento (SOARES, 2016) e,
geralmente, focam em apenas um objeto de conhecimento da alfabetizacdo, no caso, as
silabas.

A consciéncia sildbica € importante para a alfabetizacdo, ela ¢ a capacidade da crianga
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de reconhecer as silabas e se manifesta desde cedo de maneira espontanea (SOARES, 2016).
Primeiro, a crianga identifica as silabas oralmente e, depois, na escrita - consolidada a partir
da hipotese silabica, mesmo que sem valor sonoro. Logo, para a crianga apresentar esse nivel
de escrita, anteriormente, deve-se explorar as habilidades de identificar, contar, produzir e
separar silabas oralmente e investir no ensino das letras (SOARES, 2016). Morais (2019, p.
135) considera prioritario o ensino das habilidades de: “[...] separar palavras em suas silabas
orais; contar as silabas de palavras orais; identificar entre duas palavras qual ¢ maior (porque
tem mais silabas); produzir (dizer) uma palavra maior que a outra; [...].”. Destas habilidades
propostas por Morais (2019), somente a contagem de silabas ¢ contemplada nas atividades
analisadas. Os aplicativos, entdo, talvez nao visem desenvolver a consciéncia silabica, mas,

sim, proporcionar algumas atividades sobre as silabas.

Além do conhecimento sobre as silabas, ha a necessidade de que o alfabetizando
aprenda as propriedades do Sistema de Escrita Alfabética (MORALIS, 2012), ao mesmo tempo
em que desenvolva os demais niveis da consciéncia fonoldgica, isso estando alinhado com
suas hipoteses sobre a escrita (SOARES, 2016). Deste modo, nao basta apenas atividades
sobre um dos objetos de conhecimento da alfabetizacdo, neste contexto, as silabas. Como
proposi¢ado, indica-se que possam ser desenvolvidos aplicativos que possuam o minimo de
variedade de habilidades acerca da consciéncia silabica e demais niveis da consciéncia
fonologica ou aplicativos que oferecam ferramentas ao docente que permitam modificar as

palavras e imagens conforme seu contexto.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetizagdo. Tecnologias Digitais. Aplicativos.
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