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O desenvolvimento tecnologico permitiu o surgimento de uma nova cultura: ‘a cultura
digital’, e consequentemente, a ascensdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo
(TIC) nos ambientes escolares. Tal ascensdo, modificou a forma de vida e dos
relacionamentos entre os seres humanos. O ambiente escolar, desde a instalacdo dos
laboratorios de informatica (até sua utilizagdo e declinio), fez o uso desses espagos e agora,
apresenta uma defasagem em relagdo a sua estrutura atual, em relacdo as novas
transformagdes € mudangas que a sociedade vem entestando. Esta pesquisa tem por objetivo
discutir e investigar a real situacdo dos laboratdrios de informéatica no Brasil e sua utilidade
pela visdo dos professores. Os escritos se concentraram em compreender a seguinte questao:
‘Quais os motivos que levaram os laboratorios de informdtica a estarem neste patamar de
defasagem?’. O presente trabalho ¢ de natureza qualitativa, com a parte teorica embasada em
Levy (1999); Navarro (2000) e nos seguintes documentos: Base Nacional Comum Curricular
e PROINFO. A parte quantitativa, se deu com as analises de pesquisas no banco de dados do

Google Scholar e Banco de Teses e Dissertagoes.

O processo de ensino e aprendizagem no Brasil, passa por transformagdes constantes
na realidade social. Abordar e destacar esses processos, exige muitas reflexdes por parte dos
pesquisadores e professores. Ao longo da historia humana, a comunicagao foi se expandindo
e, com o acesso a informagdes, tivemos o desenvolvimento de novas tecnologias. A ascensao
e expansao destas tecnologias pelos ambientes em que os sujeitos estdo inseridos, trouxeram

mudancas aos ambientes escolares.



2/7
Muitos conceitos foram explanados e pesquisas foram desenvolvidas ao longo das

ultimas décadas, envolvendo a complexidade da sociedade moderna: conectividade,
cibercultura, inclusdo digital, entre outros. Mas o que esses conceitos influenciam o ambiente
escolar e trazem reflexdes acerca dos laboratorios de informética? As politicas publicas de
implantacdo destes ambientes nas institui¢des escolares, nos fazem refletir sobre os ambientes
disruptivos que fazem parte (ou deveriam fazer) dos planejamentos pedagogicos dos

educadores.

A sociedade dos hipertextos e da conexdo generalizada, segundo Lévy (1999), requer
a utilizacdo de novas e mais praticas metodologias no ambiente escolar. A instalagdo dos
laboratorios de informatica, em escolas publicas no Brasil, trouxe aos professores uma nova
ferramenta capaz de auxiliar e trazer informagdes para a sala de aula. A inser¢do de novas
tecnologias dentro do ambiente escolar trouxe novas possibilidades, mas por outro lado,
exigiu dos profissionais algumas habilidades: desenvolvimento de novos métodos em seus
planejamentos; conhecimento dos profissionais em relagdo aos alunos, entendimento em

relagdo a estrutura do ambiente e, por fim, os cuidados com as maquinas neste ambiente.

Em 1997, o Ministério da Educacdo criou o Programa Nacional de Informética na
Educacdo (PROINFO), iniciando a universalizagdo ao acesso as tecnologias digitais nas
escolas publicas do pais. Os objetivos do programa eram: contribuir com a melhoria da
qualidade do processo de ensino-aprendizagem; possibilitar a incorpora¢do adequada das
novas tecnologias da informagao; propiciar uma educacdo voltada para o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico; educar para uma cidadania global em wuma sociedade
tecnologicamente desenvolvida (BRASIL, 1997).

O programa foi uma parceria do MEC com as secretarias de educagdo estaduais, e
investiu tanto na estrutura fisica quando nos recursos humanos, instalando os equipamentos
necessarios nas escolas e fazendo parcerias com Universidades para a criacdo de cursos de
formac¢do continuada (além da criagdo dos NTE’s - Nucleos de Tecnologia Educacional) e
especializacdo Lato Sensu para uma melhor preparacdo dos profissionais que atuariam nos

espacos dos laboratorios.

Desde a aprovacdo das politicas publicas que possibilitaram as escolas estarem tendo
acesso a essas estruturas até a chegada da BNCC (Base Nacional Comum Curricular), em
2018, a realidade escolar, social e tecnoldgica ndo ¢ a mesma. Os laboratérios de informatica,
buscaram sanar demandas da sua época (final do século XX e inicio do século XXI), porém,
suas condicdes estruturais e de conducdo pedagdgica, fizeram com que este ambiente
disruptivo (que deveria, por sua concep¢do, romper barreiras de um ensino até entdo
tradicional), fosse sendo esquecido e em alguns casos, utilizado como depdsito de materiais

que ndo sdo da area da informatica.

Na primeira década dos anos 2000, a ascensdo da informadtica foi primordial para o

desenvolvimento das sociedades. Conforme Navarro (2000), no campo das telecomunicagoes,
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nenhum sistema havia exposto uma competéncia de expansao rapida e de cobertura vasta
quanto a da internet. A tecnologia expandiu os muros escolares e tornou o acesso a

informacao mais facil e tangivel.

Considerando todo este contexto de mudangas e interagdes o qual a sociedade enfrenta
no campo das tecnologias, onde o mundo veio para dentro de um aparelho que cabe na palma
da nossa mao, e com um deslizar de dedos podemos estar em qualquer lugar, conectados a
infinitas possibilidades, reconhecemos que a educagao nao acompanhou na mesma velocidade
essas mudancas. Deste modo vamos constatar o que apresentam as pesquisas sobre a situacao
atual dos laboratorios de informatica no Brasil através da parte qualitativa da pesquisa, com a

averiguacao da real situagdo dos laboratérios de informatica no Brasil.

Partindo destes pressupostos, realizamos o estado do conhecimento (MOROSINI,
2015), sobre a tematica que sera pesquisada: ‘situacdo dos laboratorios de informatica no
Brasil’. Buscamos pesquisar e investigar o que ja se tem produzido sobre o assunto € os
resultados obtidos, e por fim, podemos observar as lacunas que evidenciam e fazem parte da
realidade social e que ainda ndo foram exploradas, nos orientando pelo seguinte viés: Qual o
conhecimento construido sobre a situa¢do dos laboratorios de informatica no Brasil?
Partindo desta circunstancia, observamos a real situagao das pesquisas sobre as estruturas dos

laboratorios na atualidade e também, as possiveis lacunas nas pesquisas.

Utilizamos neste contexto, as seguintes bases de dados: Google Scholar e o Banco de
Teses e Dissertacoes da Capes. Empregamos, ao longo da pesquisa, os filtros necessarios para
se chegar aos resultados esperados: a) os descritores: laboratorios de informatica, instalagao,
praticas pedagogicas; b) area de conhecimento: Ciéncias Humanas com €nfase na educagao;

¢) foco da pesquisa em artigos e dissertagdes e d) tempo: entre os anos de 2018 ¢ 2021.

Neste trabalho, o estado do conhecimento foi realizado em trés etapas: 1?- definigdo
dos dados e itens da pesquisa para serem utilizados nas plataformas e 2%- busca e coleta de
dados nas plataformas e, em seguida, 3*- a descri¢ao das informagdes pertinentes a pesquisa.
Ao todo, foram encontradas seis pesquisas, sendo cinco delas artigos € uma dissertagao, sobre

a tematica que estamos abordando, conforme tabela descritiva abaixo:

Tabela 1.0 - Pesquisa no banco de Teses e dissertacoes e Google Scholar

Autor Titulo Ano Natureza

Cintia Moralles Mapeamento e utilizagdo dos laboratorios de informatica | 2019 | Dissertagdo

Camilo educacionais nas escolas do campo da 8* CRE.
Alexandra Inclusdo digital nas escolas do campo 2021 Artigo
Buzanelo
Schossler (et al).
Romulo Roosevel | Laboratorios de informatica nas escolas publicas de Maués: um | 2021 Artigo

Batista Freire (et | estudo de caso.
al).
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Ederson Dias de A utilizagdo dos laboratorios de informatica na educagdo basica: | 2020 Artigo
Oliveira (et al). estudo de caso da rede Estadual de ensino de Jandaia do Sul — PR
Gilson Cruz A inovagdo proletarizada: perfil e desafios dos profissionais nos | 2020 Artigo
Junior (et al). laboratorios de informatica da rede municipal de ensino de

Santarém-PA

Lucas Mellos Uma analise de interatividade sob a otica dos laboratérios online. 2018 Artigo
Carlos (et al).

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

Destacamos que o interesse de pesquisa, visa olhar a atual situagdo dos Laboratérios
de Informatica nos ambientes escolares. Os dados das pesquisas, apresentam uma situacao
desagradéavel em relagdo a estes espagos, muitas defasagens foram expostas: no ambito fisico
(ambiente dos laboratorios) e humanos (planejamento e preparacao para utilizacdo do

ambiente).

No contexto fisico, destacamos que foram evidenciadas nas pesquisas quantitativas
nos estudos de Carlos et. al. (2018), com base nos dados do MEC/INEP (2017) que cerca de
57% ndo possuem laboratorio de informatica em suas dependéncias. O pesquisador Junior
(2020), trouxe um estudo de campo sobre o municipio de Santarém-PA, onde destaca que os
problemas de ordem de infraestrutura (e sua recorréncia) nos laboratdrios sao os seguintes:
equipamentos sucateados e/ou defasados, além de entraves na manuten¢do e na reposicao de

maquinas e pecas danificadas.

No preceito humano, as abordagens de ensino e aprendizagem, tendo como suporte os
ambientes estudados, orientaram-se nos estudos de Oliveira (2020), o qual teve o municipio
de Jandaia do Sul-PR, como campo de estudo. O autor abordou e destacou em suas analises:
na rede estadual de Jandaia do Sul, todas as escolas possuem laboratdrios de informatica, mas
apenas a existéncia ndo garante avancos no processo de ensino e aprendizagem. A escola
enfrenta também, muitos problemas de infraestrutura e manutencdo das maquinas
(computadores), sendo que de vinte maquinas, apenas quatro funcionam, segundo relatos dos

entrevistados na referida pesquisa.

O autor Freire et al. (2021), realizou suas pesquisas nas escolas publicas de Maués-
AM. Entre as vinte e quatro escolas que o municipio possui na rede urbana local, apenas dez
possuem laboratorios, sendo que cinco destas escolas estdo com espagos sucateados, ou seja,
um espaco destinado ao abandono. Os computadores estdo sucateados, algumas salas sao
destinadas para depodsitos de livros, modveis, condicionadores de ar, material de limpeza,
dentre outros. O mesmo autor, finaliza seus estudos abordando que sdo necessarios
investimentos do governo para garantir a manutencao ou renovagao dos computadores e do

ambiente, para que seja possivel uma efetiva utilizagdo por parte dos alunos e professores.

Para finalizarmos a parte quantitativa do estado do conhecimento, destacamos as

ideias salientadas e apresentadas por Camilo (2020), onde a autora mapeou os dados de
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utilizacdo dos laboratérios de informatica educacionais nas escolas do campo da §*

Coordenadora de Educag¢ao do Rio Grande do Sul. Os dados evidenciados foram alarmantes e
trazem uma importante reflexdo ao andamento da nossa pesquisa. Segundo ela, 90% das
escolas nao usam os laboratorios devido as falhas de conexao com a internet e os professores

apontam a falta de formagao e orientacao para a utilizacao deste espago.

As percepgdes que foram levantadas apds a realizacdo do estado do conhecimento,
envolvem dificuldades com a parte estrutural (fisica) e humana (formativa), ao tratarmos do
nosso objeto de pesquisa. Nesta conjuntura, o Estado do Conhecimento contribuiu
significativamente para se trazer originalidade a tematica a ser trabalhada nos proximos
passos dos estudos e da pesquisa de campo. Pretendemos analisar, posteriormente a
realizagdo deste estudo, um levantamento especifico da situacdo dos laboratorios de
informatica na regido Sul do Brasil e constatar aspectos positivos e negativos em relagdo a sua

utilizacao e efetivacao no processo de ensino e aprendizagem.

Ressaltamos que a Base Nacional Comum Curricular (2018) trouxe como grande
diferencial o desenvolvimento de dez competéncias gerais para a educacao basica, entre elas
esta a cultura digital, compreendida na Competéncia Geral n° 5, que fala sobre a importancia
de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais. Dessa forma, o estudante

sera protagonista e autor de seu conhecimento.

Para que essa competéncia possa ser desenvolvida em sua plenitude, investimentos
pesados em infraestrutura devem ser feitos, pois a maioria dos laboratorios analisados estao
defasados, tendo méquinas estragadas, com sistemas operacionais antigos ou até mesmo sem
manutencao e atualizagdo de seus programas. Além disso, a falta de acesso a internet ¢ a falta
de computadores, dificultam o desenvolvimento de qualquer competéncia proposta para uma

educagao realmente significativa no século XXI.

O aluno nascido na era digital espera uma escola que seja mais atrativa, € por muitas
vezes seu professor ainda ¢ o profissional que utiliza a tecnologia para uma simples pesquisa
no Google. O uso do computador oferece inimeras possibilidades de trabalho nos laboratérios
de informatica, ndo se limitando apenas ao que se tem feito nas escolas, mas para isso €
necessario investir em formacao continuada, além de trazer possibilidades de materiais

pedagdgicos que favorecam a conexao entre teoria e pratica.

Palavras-chave: Educacdo basica. Laboratérios de informatica. Infraestrutura. Tecnologias

Educacionais.
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