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O artigo faz parte das discussdes desenvolvidas na disciplina Tecnologia Educacional, do Programa de Pés-Graduagao em Educagao e Cultura, do
Campus Universitario de Cametd/UFPA e tem como objetivo conceituar o que é tecnologia, suas implicagdes e desafios até a contemporaneidade.
Problematiza-se a relagdo Escola-Tecnologia e sua utilizagdo na organizacéo do trabalho pedagdgico, na formagao do professor buscando refletir
como as instituicdes educacionais organizam-se, a partir dos avangos tecnolégicos digitais na regido Amazénica. A pesquisa deu-se a partir de uma
revisdo da literatura e de andlises de dados empiricos, resultado das observagdes e entrevistas realizadas em trés escolas publicas do Municipio de
Cametd. Como resultado destacamos que as tecnologias digitais trazem beneficios para a educagéo. Todavia, se a escola, almeja a formagao dos
sujeitos criticos e autbnomos, precisa buscar meios para ter o acesso, tanto das informagdes, quanto das tecnologias, duas dimensdes inseparaveis
do conhecimento contemporaneo. Nesse sentido, ao problematizar essa relagdo, cabe trazer o debate para a escola que é o espago educacional
possivel de formagéo e transformagéo da educagéo e qui¢a da nossa regido amazonica.
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Introducao

No mundo globalizado em que vivemos, com a disseminacéo em massa das tecnologias como decorrentes de um processo mais amplo de acesso as
informagdes e ao conhecimento se torna imperativo o uso da tecnologia e seus aparatos distintos.

Sua apropriacéo, aplicagdo ou desdobramentos no &mbito da educagdo decorre muito da concepcédo de educagédo e do enfoque tedrico-pratico que se
tém quanto ao uso da tecnologia no campo educacional.

Se considerarmos que a tecnologia é indispensavel no mundo de hoje, especialmente as novas tecnologias, torna-se, pois, indispensavel também
conhecermos alguns conceitos e discussdes acerca de sua finalidade e sua intencionalidade desde os tempos antigos até a contemporaneidade.

Para tanto, iniciaremos por conceituar a tecnologia a partir das reflexdes de autores diversos. Outra discussao que trazemos neste artigo, é refletir
sobre as relagdes da tecnologia seu uso e seu papel na educacéo e como esta pode contribuir ou interferir no processo formagéo e atuagao do
docente. Por fim, traremos algumas andlises a partir da pesquisa de campo realizada em trés instituicbes educacionais publicas de Cameta, com o
intuito de identificar os desafios, limites e contradicdes da insergao das tecnologias digitais no campo educacional na Amazénia/Pa.

e« CONCEITOS E POSSIBILIDADE APARTIR DAS TECNOLOGIAS: da visao anterior a contemporaneidade.
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Iniciaremos este texto, apresentando brevemente os conceitos de tecnologia e sua significancia para diversos pesquisadores que a seu tempo,
buscaram ou buscam reflexdes a cerca dos avancos tecnologicos e como estes podem ser utilizados para contribuir para a formagéo do individuo.
Nesse sentido, podemos encontrar inimeras definigdes para o termo, porém ele é tdo vasto que nenhuma delas consegue determina-lo por completo.
Ainda assim, faremos uma tentativa de clarifica-lo um pouco mais, buscando relacionar a tecnologia com a educagéo e como ela pode contribuir para
nosso bem viver.

Segundo David Nye (2007), usam-se as tecnologias ndo apenas para sustentar formas de vida, mas também, para melhorar e aprimorar formas de

viver existentes. “Tecnologia” é, portanto, um dos aspectos que distingue seres humanos de outros animais. (2007, p.2). Para ele, de fato,

(...) aideia de se usar tecnologia para melhorar arranjos ja existentes certamente esta no coragao do que consideramos “tecnologias modernas”. Por
exemplo avangos tecnolégicos como a imprensa, o telefone e a internet, todos diminuiram barreiras fisicas @ comunicagéo e possibilitaram que as
pessoas passassem a interagir globalmente.

A énfase em melhorar nossa vida a partir das tecnologias, implica dizer que o termo “tecnologia” refere-se a mais que ferramentas e artefatos usados
para fazer algo, pois no seu uso contemporaneo, refere-se também aos contextos e as circunstancias sociais que possibilitam as pessoas a se
comunicarem melhor e com maior rapidez.

Na descrigdo de Lievrouw e Linvingstone (2002), umas das formas mais detalhada de se conceber os aspectos sociais e técnicos da tecnologia, se
expressa a partir de trés aspectos distintos, mas interconectados da tecnologia:

1. Artefatos e aparelhos: ou seja, a tecnologia em si e como ela é desenhada e fabricada. 2. Atividades e praticas: ou seja, o que as pessoas fazem
com as tecnologias (incluindo questdes de interacéo, organizagéo, identidade e praticas culturais humanas). 3. Contexto: ou seja, arranjos
sociais ou formas organizacionais que cercam o uso de tecnologias (incluindo instituicdes, estruturas sociais e culturas)

Sendo assim, a partir dos aspectos distintos apresentados acima, podemos depreender que a tecnologia podera ser considerada para alguns como
apenas um artefato ou um instrumento, para outros como uma forma pratica que favorece a interagéo entre as pessoas e para uma terceira categoria,
e aqui pode-se incluir j& as instituicbes que tem a visdo do uso da tecnologia imbuidas no contexto em que desenvolvem suas atividades.

No pensar de Vieira Pinto (2005, p 20), no que se refere aos beneficios que a maquina traz a sociedade, sua resposta é eloquente: “a verdadeira
finalidade da produgao humana consiste na produgao das relagdes sociais, a construgao de formas de convivéncia”. Para ele, pensar a tecnologia e
sua relagéo histérica e social, significa dizer:

As estupendas criagdes cibernéticas com que hoje nos maravilhamos resultam apenas do aproveitamento da acumulagao social do conhecimento,
que permitiu fossem concebidas e realizadas. Nao derivam das maquinas anteriores enquanto tais, mas do emprego que p homem fez delas (...)
(VIEIRA PINTO, 2005, p. 20)

Ainda seguindo este raciocinio, Martinez (2006) descreve a tecnologia ndo como um mero conhecimento técnico que o homem acumula, mas como a
capacidade e a arte de estudar, projetar, produzir ou reutilizar técnicas, equipamentos e objetos. Para ele, essa produgéo ou reutilizagao pode servir a
usos diferentes e inesperados, porém a tecnologia deve ser capaz de:

[...] criar, transformar e modificar materiais, recursos, insumos ou a natureza como um todo, o entorno social e o préprio homem, em virtude do
engendramento de novas agdes, aportes, suportes, especialmente se resultarem em modificagées de todos os envolvidos (base técnica e relagdes
humanas) pelos novos usos e utilidades. (MARTINEZ, 2006, p. 2)

A afirmagéo de Martinez é interessante por definir tecnologia como um “saber-fazer”, ou seja, € um conhecimento que envolve mudangas ndo apenas
em materiais e coisas, mas, sobretudo, na sociedade, com o homem e em suas relagdes com o mundo.

Por sua vez, Subtil (2011, p 403), aborda que parece consenso hoje dizer que as tecnologias digitais estdo ha mais de duas décadas, integradas e
incorporadas as préaticas de estudo, lazer, comunicagdo e ao consumo de modo geral. Dai, dizermos que as tecnologias ndo devem ser vistas
apenas como algo material voltada para a sociedade do consumo, ao contréario, pois, aliadas a educagéo precisam ser direcionadas para uma pratica
mais humana que esteja a servigo da formagéo integral e da satisfagdo das necessidades dos sujeitos que fazem parte do processo educacional. No
parecer de Saviani (2000),

Considerando-se a educagdo como o ato de produzir direta e intencionalmente em cada individuo singular a humanidade que é produzida
historicamente pelo conjunto dos homens, é importante concebé-la em seu sentido ontolégico original de estar a servigo da satisfagéo das
necessidades humanas.

Segundo as reflexdes de Saviani, podemos inferir que se as tecnologias forem utilizadas para possibilitar o acesso aos conhecimentos produzidos

historicamente, o homem podera usufruir deste bem, indo além da compreensao dos aspectos técnicos da aprendizagem, para uma compreensao

cuidadosa das questdes sociais e globais, onde estamos inseridos. Pois 0 uso que o homem faz de uma determinada tecnologia é o que possibilita
mudangas que podem ter impacto em todos os envolvidos.

Portanto, entre o que pode ser considerado antigo e novo a partir do avango da tecnologia, Belloni (2006) argumenta que as tecnologias antigas
podem se renovar por meio de usos diferenciados que o ser humano lhes coloca, bem como o contexto que se vivencia. As andlises nédo se findam
aqui, nossa intengao foi apenas iniciar este didlogo necessario e importante para tratarmos da insergao das tecnologias em nossas praticas
pedagdgicas a partir de sua utilizagao nas instituicdes educacionais.

o A ESCOLA E FORMAGAO DOCENTE A PARTIR DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICAGAO



A Escola para além de cumprir uma funcéo social de extrema importancia, a tarefa de ensinar e aprender, teve ou tem ao longo dos séculos de
integrar, resistir, transformar-se, reformar-se, reorganizar-se e, principalmente, continuar e perpetuar-se como uma organizagao vital para a sociedade
contemporanea. Portanto, ndo pode se esquivar de encarar os desafios do uso das tecnologias digitais educacionais em seu contexto educacional.

Nesse sentido, a tecnologia educativa pode ser entendida como a aplicagdo da tecnologia para a melhoria do processo educacional. Podemos até
pensar que ela pode até ndo trazer nada de novo, pois muitos professores sempre utilizaram algum tipo de tecnologia visando a melhoria do processo
de ensino e aprendizagem.

Entretanto, Belloni (2006) afirma, que as novas tecnologias transmitem informag6es em velocidades inimaginaveis e seu impacto para a sociedade é
muito maior. As mudangas sdo muito mais complexas e com uma disseminagdo muito rapida, como por exemplo, a utilizagdo dos AVAS (Ambientes
virtuais de aprendizagem), os chamados ciberespagos. Para Menezes (2003), todos nds devemos nos adequar a esses Nnovos processos, pois eles
sdo inevitaveis e irreversiveis. Assim, cada tecnologia possibilitarda uma nova relagdo com o ambiente em que vivemos, com o0 mundo e com as
pessoas.

Dessa forma, a escola, em consonancia com os professores necessitam pensar nas alternativas possiveis de inserir as “novas” tecnologias em sala
de aula. Surge assim, a tecnologia educativa, como uma possibilidade de aplicacdo das “novas” tecnologias nos processos relativos a educagao. Nas
reflexdes de Miranda (2007), a tecnologia educativa envolve questdes de gestdo educacional, de desenvolvimento educacional e também os recursos
de aprendizagem.

Outro autor que se assemelha ao pensamento da autora citada acima, é Coutinho (2007, p. 1), o qual define também a tecnologia educativa, ndo
como o simples uso de meios tecnol6gicos mais ou menos sofisticados, mas como uma forma sistematica de conceber, gerir e avaliar o processo de
ensino e aprendizagem em fungéo de metas e objetivos educacionais perfeitamente definidos.

Nesse contexto, a escola néo fica imune a essas reflexdes, uma vez que sua organizagdo didatica e pedagdgica, depende em grande parte do uso
das tecnologias para seu desenvolvimento e uma nova adequagéo dos sujeitos a essa realidade.

A partir desse pressuposto, fica evidentemente que a discussé@o sobre tecnologias, educacéo e formagéo adquire visibilidade na esteira das ideias
de racionalidade, qualidade e competéncia, atreladas a légica mercantil. Aos professores, pesam as exigéncias da construgao e reconstrugdo de
competéncias no trabalho, pois é preciso estar qualificado para atuar neste “novo mundo” em constante mudanga.

No dizer de Fidalgo (2009, 136),

Esse novo cendrio vem trazendo desdobramentos significativos sobre a educagéo, dentre os quais importa aqui ressaltar a formagao dos profissionais
da area da educacional. Assim, contata-se que a necessidade de uma educagéo basica de qualidade e da formagédo de “novas competéncias” aparece
no discurso de praticamente todos os interlocutores politicos e sociais, como elemento basilar e asseverador da melhoria dos padrées de
produtividade e competitividade dos paises, especialmente daqueles que ainda ndo superaram os desafios educacionais postos pela modernidade,
sobretudo o da universalizagao da educagéo.

Essas constantes mudangas, torna os professores mais vulneraveis, e os impulsiona a uma formagdo muitas vezes aligeirada pela perspectiva da
educagéo a distancia, que no momento aparecem como uma possivel otimizagdo dos esforgos formativos para sua atuacédo. Ainda sobre essa
questéo o autor reflete:

A educagéo a distancia que lanca mao da tecnologia digital vem se tornando umas das modalidades mais demandadas no campo da formagéo
docente.(...) torna-se fundamental, em cursos de formagao continuada, relacionar a educagéo as inovagdes cientificas e tecnolédgicas, pois é
importante que o professor utilize as tecnologias digitais e comunicacionais como recursos para a aprendizagem dos alunos. (FIDALGO, 20099, p.
145)

Nessa perspectiva, a educagao a distancia passa a ser vista como uma aliada nos cursos de formagao continuada dos professores, que ao se
relacionar as inovagdes cientificas com o uso das TICs no espago escolar, poderiam ser utilizados como recursos importantes na aprendizagem dos
alunos.

Contudo, muitos pesquisadores criticam a formacéo nos moldes da EaD, uma vez que esta modalidade de ensino, no pensar de Oliveira,

(...) o uso do paradigma tecnolégico para a “formagéo docente” desloca o eixo do suijeito (professor) para as tecnologias (objeto), assistindo-se assim
ao acirramento da racionalidade instrumental, partindo do pressuposto de que o desempenho dos alunos depende menos da formagéo de
professores e mais dos recursos utilizados, feitichizando as TICs, assim como outros meios instrucionais tais como: textos, organizados em apostilas,
aulas condensadas em videos, softwares, videoconferéncias, discussdes na internet, radio, televisao, etc. (OLIVEIRA 2009, p.12)

Dessa forma, podemos concluir que o uso das TICs em na sala de aula ndo podera ser visto apenas como um suporte que ira resolver todos os
problemas em sala de aula, uma vez que, os processos de formagao por meio das tecnologias precisam considerar o aspecto da reflexdo permanente
sobre a pratica de modo a modifica-la e melhora-la e assim obter mais qualidade no processo de ensino aprendizagem. Por isso, concordamos com
Belloni (1992), quando nos diz da necessidade eminente de investir na formagéao de professores e alunos num duplo sentido: formar com as
tecnologias e para o uso critico e criativo das tecnologias conhecendo-as em sua génese histérica e social, compreendendo sua fungéo, o que
veiculam e a que projeto de sociedade remetem.

+ OS DESAFIOS DA INSERCAO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO ECOMUNICACAO EM ESCOLAS PUBLICAS: UM OLHAR A
PARTIR DOS SUJEITS DA REGIAO AMAZONICA

Nas dltimas décadas, a inclusdo digital nas escolas se caracteriza como uma nova préatica por meio da expansao da tecnologia em todos os ambitos,
proporcionando assim novas formas de organizagéo do trabalho pedagégico, aumentando, dessa forma, a interagao de alunos e professores por meio
de diferentes linguagens. Assim, Coscarelli enfatiza que,

Torna-se também imperativo fazer uso do potencial educativo das tecnologias da informagédo e da comunicagéo, pois acreditamos que, sem o suporte
tecnolégico, ficam comprometidas as chances de aumentar a variedade e a diversidade necessarias a sala de aula (COSCARELLI, 2006, p.27).

Nesse sentido, o uso das TIC pelos professores, como recurso no processo educacional, pode servir de inovagdo pedagdgica, entretanto, para que



isso ocorra, é fundamental que o professor tenha conhecimento sobre as possibilidades do seu uso, como instrumento de aprendizagem. Os dados
empiricos que subsidiam a andlise sdo resultado de um Survey realizado em trés escolas publicas do Municipio de Cameta que teve como objetivo
coletar dados juntos aos sujeitos.

Os professores entrevistados acreditam que:

As TICs séo fundamentais no processo de ensino-aprendizagem da atualidade, haja vista que os alunos estdo em constante contato com as
tecnologias dentro e fora da escola. Precisamos saber como usar. Precisamos de pessoas que nos auxiliem para sabermos o que fazer com elas na
nossa sala de aula. INFORMANTE 01, 2017).

Dessa forma, qualquer forma de utilizagao das TICs torna- se inovadora na maioria dos casos. No entanto, essa é uma tarefa ardua e que traz
inumeros desafios para nossa realidade escolar publica em nossa regido amazonica: que é a expansao e 0 acesso a elas.

Segundo Vieira (2000), diversos sdo os estudos que demonstram que a utilizagdo das novas Tecnologias da Informacéo e da Comunicagdo como
ferramentas, trazem uma significativa contribuicéo para as praticas escolares em qualquer area de ensino. O uso das TIC’s pode ser o suporte a
préatica pedagogica enriquecendo e otimizando as aulas.

Entretanto, apesar do avango das tecnologias aplicada a educagéo e sua utilizagdo na vida pratica da populagao, constata-se que ainda ha uma
consideravel parcela de sujeitos tanto no interior da escola quanto no seu entorno que ainda tem acesso restrito ou quase nenhum as tecnologias. De
fato, segundo Castells (1999),

As novas tecnologias da informagéo difundiram-se pelo globo com a velocidade da luz bem menos de duas décadas, entre meados dos anos 70 e 90,
por meio de uma légica que, a meu ver é caracteristica dessa revolugéo tecnoldgica: a aplicagdo imediata no préprio desenvolvimento da tecnologia.
Gerada, conectando o mundo através da tecnologia da informagéo. Na verdade, ha grandes areas do mundo e consideravel segmento da populagédo
que estédo desconectados desse novo sistema tecnolégico. (CASTELLS, 1999, p. 70)

Dai entéo, no langarmos em nossa pesquisa de campo, para os sujeitos que fazem parte das instituicdes escolares a fim de identificar como se
utilizam as tecnologias digitais e com que finalidade. Para andlises dos dados aqui apresentadas, entrevistamos gestores, estudantes, professores,
onde a partir de nossos questionamentos sobre como véem a tecnologia relacionada a educagéo, estes no relataram que varios sdo os obstaculos ou
desafios quanto a relagdo e uso das tecnologias: conhecimentos restritos tedrico-praticos sobre as tecnologias no seu processo formativo, dificuldades
técnicas quanto ao uso do computador, espagos inadequados, internet lenta e que dificulta o acesso destes a maiores informagdes necessarias a sua
pratica pedagoégica.

Nas visitas, verificamos que a maioria das escolas possuem laboratérios com computadores, mas os professores apresentam dificuldades de lidar
com ele. E esse é um dos fatores que vém causando preocupagdes a muitos professores da rede publica, a falta de capacitacdo na area de
tecnologia, pois segundo suas falas, nao obtiveram em sua formagéo conhecimento para lidar com este porque abrange além do conhecimento
técnico, a compreensao de como utiliza-lo como uma ferramenta pedagdgica. Nas palavras de Kenski (2012, p. 18), tecnologia é todo “o conjunto de
conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construgéo e a utilizagdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade”.

Outro fator que se constitui como um entrave visivel quanto ao uso das tecnologias digitais, diz respeito ao acesso a internet que quase sempre é
restringido pela velocidade ou pela disponibilidade de tempo. Isso se expressa nas andlises dos entrevistados, quando abordam que:

Nessa nossa regi@o é muito dificil termos uma conexao boa de internet. Todo momento o acesso € interrompido. O tempo chuvoso atrapalha muito.
Outra questao é que se ampliou muito a rede de oferta e uso da internet ficou limitado, pois quanto mais temos assinantes, mas de divide o link de
acesso. (INFORMANTE 02, 2017).

A partir da colocagao acima, podemos constatar que poucos sdo os beneficiados com o uso das novas tecnologias digitais em seu fazer pedagégico
devido a questdes estruturais ou de investimento por parte dos 6rgédos publicos responsaveis pelas instituicdes educacionais. Entretanto, j& se avanga
quando os professores reconhecem a importancia do uso da internet para o desenvolvimento de suas praticas pedagdégicas e para a motivagdo dos
alunos em sala de aula. Conforme destaca Moran, (2008, p. 06).

A internet é uma tecnologia que facilita a motivagao dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece. Essa
motivagdo aumenta, se o professor a faz em um clima de confianga, de abertura, de cordialidade com os alunos. Mais que a tecnologia, o que facilita o
processo de ensino-aprendizagem é a capacidade de comunicagéo auténtica do professor, de estabelecer relagdes de confianga com os seus alunos,
pelo equilibrio, competéncia e simpatia com que atua.

A partir dessa visao, podemos analisar que os recursos tecnolégicos podem contribuir no processo de ensino e aprendizagem, possibilitando, ao
educando, usufruir de uma maior gama de informagdes que auxiliem no conhecimento dos recursos disponiveis na escola. Isso se reflete na fala de
outro informante:

Quem tem acesso a internet esta conectado com que esta acontecendo em nosso pais. Tem acesso a muitas informagées sobre politica, satide e
questoes sociais. Podemos saber que esta nos roubando. Tirando o que é nosso por direito. INFORMANTE 03, 2017).

Sobre isso, Vieira Pinto (2005) afirma que “A fungdo da tecnologia coincide com a promogéo da liberdade pelas perspectivas que abre ao homem para
refletir sobre si, seus problemas e exigéncias” (p. 792). De fato, a formagéo de um novo perfil de sujeito, que utilize a internet como um instrumento de
acesso ao conhecimento, tem sido bem critica nas escolas dos entrevistados, pois se constata que a formagao de um suijeito critico, autbnomo e com
acesso a este bem que deveria se estender a todos, ndo tem nenhuma prioridade nas politicas publicas da maioria dos municipios de nossa regido
amazobnica.

Outra questéo pontuada na pesquisa, quanto aos limites do uso das tecnologias na escola, refere-se a questao da infraestrutura disponivel.
Geralmente os laboratérios existentes nas instituicdes sdo alocados em espagos pequenos e com maquinarios minimo disponibilizados tanto para o
uso dos professores quanto dos alunos. O informante 04 mencionou algo importante e que deve ser levado em consideragéo:

Se faz importante ter laboratérios de informatica nas escolas para contribuir com o processo de ensino aprendizagem dos alunos. Aqui na escola eles
sdo uma novidade. Mas a sala é pequena e tem poucos computadores que realmente funcionam. Eles s&o uma maneira de diversificar as praticas e
modernizar a forma de ensinar do professor. INFORMANTE 04, 2017).



Na fala deste informante, ficou evidente que o uso do laboratério é visto como um espago em que agrega melhores condigdes de trabalho para a
dinamizag&o das aulas dos professores.

Diante das questdes analisadas a partir do estudo da disciplina e das questdes praticas percebidas no ambiente escolar das instituicdes enfocadas
quanto ao uso das tecnologias, podemos destacar que muitos sdo os obstaculos, as limitagdes, contradigdes e desafios vivenciados. Ao professor,
cabe entender a tecnologia com seus multiplos suportes de informagéo e de comunicagéo, como uma forma de organizar e dinamizar o seu trabalho
junto com os alunos e, como resultado, uma aprendizagem significativa voltada para a formag&o de sujeitos de uma sociedade em constante
mudangas, de modo que estes sejam inclusos neste universo digital que também educa e liberta.

Para isso, devemos somar esforgos para que as tecnologias educacionais, além de possibilitar o acesso a informagdes, facilite também o acesso as
diferentes linguagens, a saber: visuais, musicais, poéticas, digitais, e, contribuir com o desenvolvimento social, econdmico, cultural e intelectual dos
sujeitos de nossa tao extensa Amazoénia.

Consideracoes Finais

As tecnologias digitais educacionais estdo cada vez mais presentes em nossas vidas. Como a utilizamos nas nossas praticas diarias é o que vai
definir seu uso e sua importancia. Os estudos e discussdes realizadas na disciplina Tecnologia Educacional nos possibilitou uma reflexdo teérica a
cerca dessa temdtica, além da compreenséo de que a tecnologia faz parte do contexto atual contemporaneo e que, portanto, deve ser ressignificado
para a organizagao do trabalho pedagdgico em nossas escolas, pois além de se constituir como uma ferramenta técnica, € também uma possibilidade
didatica de variadas alternativas para o trabalho docente em sala de aula.

Dai refletirmos que o processo de formagéo inicial e continuada dos professores deve considerar as mediagdes tecnolégicas como decorrentes de
processos histéricos e sociais tendo em vista para qué, para quem e a que tipo de sociedade se referem esses objetos, de forma a desafiar o corpo
docente para conhecer, usar, criar e recriar novas formas de lidar com o processo de ensino-aprendizagem, necessarios para acompanhar o mundo
midiatico.

. Ela é de fundamental importancia para que ocorra mudangas significativas na agdo pedagégica dos professores, uma vez que embora a maioria das
escolas publicas tenham disponiveis diversas ferramentas tecnolégicas como: televisao, computador, internet, tabletes, etc, ainda assim, uma grande
parte dos professores ainda ndo consegue incorporar estas midias em sua pratica diaria, muitas vezes pela dificuldade de seu manejo.

Ao mesmo tempo em que se observa um avango perceptivel de professores dispostos a utilizar estas ferramentas, ha, contudo, um entrave no ambito
da estrutura organizacional das instituicdes escolares, situagdo que parece ainda muito longe ser resolvida pela auséncia de investimentos na
construgé@o ou ampliagéo dos laboratérios de informatica, assim como na aquisigcdo de mais computadores com acesso a internet de qualidade.

Como resultado inicial destacamos que a Tecnologia traz muitos beneficios para a educagéo. Entretanto, ha que se analisar como vem ocorrendo
esse processo de insergdo em nossas instituigdes. Pois se ndo se garantir o acesso com qualidade, perpassando desde questdes estruturais até as
possibilidades de seu uso em sala de aula, continuaremos assistindo uma intensificagao da tecnologia, sem que os sujeitos envolvidos no processo
educacional sejam beneficiados. A escola, se almeja a formagdo dos sujeitos criticos e auténomos, precisa se adequar e buscar meios para ter o
acesso tanto das informagdes quanto das tecnologias, duas dimensdes inseparaveis do conhecimento contemporaneo.

Portanto, esses sao os desafios para a educagédo na atualidade, uma vez que ao acompanhar os avangos tecnoldgicos atrelados ao ensino,
precisamos problematizar a relagéo tecnologias e educagéao trazendo para o debate a escola publica que é o espago educacional possivel de
insergao, formagao e transformagédo da educagao, e quica da nossa regido amazénica.
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