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Este artigo tem como objetivo trazer a discussao o lugar do ludico nos cursos de Pedagogia das universidades publicas
do estado do Rio de Janeiro a partir de uma pesquisa qualitativa do tipo andlise documental. A coleta de dados se deu
em quatro universidades: UFRJ, UNIRIO, UFF, UFRRJ e UERJ. As fontes de dados foram o curriculo do curso de
Pedagogia e as ementas das disciplinas. Com esta pesquisa pode-se concluir que o ludico habita o espago de formagao
dos discentes em Pedagogia das universidades analisadas.

O LUGAR DO LUDICO NOS CURSOS DE PEDAGOGIA DAS UNIVERSIDADES PUBLICAS DO ESTADO RIO DE
JANEIRO

Resumo:

Este artigo tem como objetivo trazer a discussao o lugar do ludico nos cursos de Pedagogia das universidades publicas
do estado do Rio de Janeiro a partir de uma pesquisa qualitativa do tipo andlise documental. A coleta de dados se deu
em quatro universidades: UFRJ, UNIRIO, UFF, UFRRJ e UERJ. As fontes de dados foram o curriculo do curso de
Pedagogia e as ementas das disciplinas. Com esta pesquisa pode-se concluir que o ludico habita o espago de formagao
dos discentes em Pedagogia das universidades analisadas.
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Introdugéao

Neste artigo, pretende-se trazer algumas reflexdes sobre o ludico nos cursos de formagao docente, especificamente o
curso de Pedagogia. O curso de Pedagogia no Brasil, desde 1939, passou por diversas reformulagées curriculares,
sendo o Ultimo marco em 2006, onde se instituiu diretrizes curriculares inaugurando uma nova fase para o curso. Assim,
aquele que hoje cursa Pedagogia podera atuar no ensino, na organizagdo e na gestéo do trabalho pedagdgico em
diferentes contextos educacionais (CRUZ, 2011). Com este breve cenario, houve reformulagdes nas ementas das
disciplinas, criacao de disciplinas para contemplar a formagao de um Pedagogo, nos espagos formais e nao formais de
ensino.

Com isto, surgem algumas questdes, as quais se pretende responder ao longo deste artigo: qual é o lugar do ludico no
curso de Pedagogia das universidades publicas do estado do Rio de Janeiro? Existem disciplinas no curso de Pedagogia
que abordam o lidico? Estas questdes emergiram, a partir da afirmagao de Silva (2010, p.44) ao dizer que “muitos
cursos de formagéo de professores ndo incluem o ludico em seus curriculos”.

Para tanto, o objetivo deste artigo € identificar o lugar do lidico no curso de Pedagogia das universidades publicas do
estado do Rio de Janeiro. Esta pesquisa é de cunho qualitativo, do tipo analise documental (IVENICKI; CANEN, 2016;



GODOY, 1995). A coleta de dados nos sites das cinco universidades publicas, quais sejam, Universidade Federal do Rio
de Janeiro (UFRJ), Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO), Universidade Federal Rural do Rio de
Janeiro (UFRRJ), Universidade Federal Fluminense (UFF), Universidade Estadual do Rio de Janeiro (UERJ) -
subdividida em trés campi - Maracana, Baixada Fluminense e S&o Gongalo, foi realizada no periodo de janeiro a margco
de 2016. As fontes utilizadas foram o curriculo do curso de Pedagogia e as ementas das disciplinas que sao ofertadas
por este curso nas universidades mencionadas.

Ludico

Nos ultimos cinco anos, tem-se ouvido, na pratica extensionista, de pesquisa e atuagéo docente dos autores, que
aqueles que escolheram a docéncia como profissdo, atuando na Educagao Infantil ou nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, devem ser ludicos. As vezes, tais professores ou discentes, quando so questionados sobre o que seja
ser ludico, associam essa forma de ser a palavras brincar, criatividade e diversao.

Ao pesquisar no dicionario (AURELIO, 2009), o significado do termo ltdico encontra-se ligado a uma agéo com a
finalidade de desenvolver algo por meio da diversao, da interagao, envolvendo a danga e os jogos. Tal conceituagéo nao
consegue contemplar o amplo significado de sua terminologia, que pode ser fundamentado pelo campo da Cultura,
Sociologia, Historia, Filosofia, Psicologia, Epistemologia, Pedagogia e Psicanalitico (SILVA; SA, 2013; NEGRINE, 2001).

Apesar dos diversos significados que o lidico pode possuir, conhecé-los permite-nos romper com as associagoes
unilaterais ao universo infantil e direciona-lo a qualguer ser humano, principalmente no que diz respeito ao processo de
ensino e aprendizagem. Com o exposto, retoma-se a pergunta central: o que é ludico?

Huizinga (2014, p.41) define que “o termo ludico vem do latim/udus que abrange os jogos infantis, a recreagéo, as
competicdes, as representagdes litlrgicas e teatrais, e os jogos de azar”. Este mesmo autor destaca, em sua obra, que o
ludico é intrinseco ao brincar e garante que este seja desenvolvido em toda vida do ser humano. Antes de o homem se
tornar homo sapiens {um ser racional, um ser pensante que conhece e aprende),homo faber (aquele que faz e produz),
ele se constitui como homo ludens (o ser que brinca e que cria) (HUIZINGA, 2014). Deste modo, ser ltdico esta na
esséncia do ser humano.

Se o ludico é inerente ao ser humano, logo, este ndo remete somente a infancia, mas também ao adulto que se insere
no espacgo de formagéo docente. De acordo com Maia, Salgado e Ribeiro (2014) ludico:

[...] significa brincar e igualmente criar vinculos. Esse brincar, em seu sentido mais ampliado, seja pelos jogos,
expressodes artisticas e/ou brincadeiras, propicia e facilita a aprendizagem bem como o desenvolvimento pessoal da
crianga e sua insercdo no meio social e cultural. Em termos educativos, o brincar e os jogos funcionam como
ferramentas-chave para o processo de aprendizagem significativo e bem-sucedido, visto que desenvolve o interesse dos
alunos pelas atividades desenvolvidas, gerando um aprendizado intenso ndo somente do que é transmitido em sala de
aula, mas de lices da vida, pela vida e para a vida. (p.52-53)

Nos espagos de formagao docente, ha momentos em que o brincar é posto? Existem disciplinas que propiciem a
discusséo sobre o que é ludico, ludicidade, jogos e brincadeiras? Se a estas perguntas a resposta for positiva,
possivelmente o ludico existe, mas ele s6 ganha visibilidade se em cada proposta ou agdo houver o envolvimento
daquele que brinca, joga e/ou cria: o ser humano.

Na década de 90, as pesquisas de Santos e Cruz (1997) ja traziam a discussdo que os cursos de formagao docente
deviam introduzir na sua base curricular a formagao ludica em articulagéao de teoria e pratica. Mas sera que os cursos
apos suas diversas reformulacoes curriculares foram capazes de contemplar as discussoes sobre o lidico? Para
responder esta questao foi realizado um levantamento curricular a ser aprofundado mais adiante.

Esta pesquisa se justifica por defender que o ludico na formagéao do Pedagogo facilita a aprendizagem, desenvolve a
socializagdo, amplia o repertério cultural de cada individuo. E necessario que durante a formagéo daqueles que
escolheram a docéncia se brinque e “ndo apenas conhega o significado do brinquedo para o desenvolvimento da
crianga” (ALBUQUERQUE, 2012, p. 96). Ao vivenciar processos de ensino e aprendizagem ludicos, cada discente
entendera de forma mais aprofundada o que é ludico.

Disciplinas cujo bojo de discusséo séo o ludico, os jogos, os brinquedos e as brincadeiras no dmbito da formagéao
docente contribuem para o professor sentir-se mais preparado para trabalhar com criangas (LOMBARDI, 2016).
Semelhantemente, Santos e Cruz (1997, p.13-14) acreditam que a formacéao ludica valoriza “a criatividade, o cultivo a
sensibilidade, a busca da afetividade, a nutricido da alma” e, sobretudo, para o adulto que ao compreender do ludico
como processo de desenvolvimento humano, ampliao  conhecimento de si, de suas potencialidades, limitagdes diante
de um jogo, brinquedo ou qualquer outra atividade/agdo em que esteja envolvido.

Espera-se que os espacgos de formacao docente garantam aulas e disciplinas cujo foco seja o desenvolvimento do
pensamento critico, autoral e reflexivo de cada individuo. Desafiando nestes espagos que cada individuo reflita sobre a
pratica pedagogica relacionando com a teorizagao e vice-versa. Pensar, fazer e refletir sobre o ltdico na formagao
docente diz respeito a condicdo humana, a sua prépria esséncia de maneira a “descobrir o lidico que esta dentro de
todos nés e incorpora-lo na nossa forma de ser e estar no mundo” (NEGRINE, 2001a, p.44).



A pesquisa

Para o entendimento sobre o lugar do ludico nas universidades publicas do Rio de Janeiro, nesta se¢éo, apresenta-se
caminho metodolégico. Esta pesquisa € do tipo andalise documental por explorar o curriculo do curso de Pedagogia e as
ementas que abordam o ludico na formagéao docente (IVENICKI; CANEN, 2016; GODOY, 1995).

A coleta de dados aconteceu no ano de 2016, no periodo de janeiro a margo. Para realizagdo desta investigagao, optou-
se acessar o sitio eletrdnico (site) de cada universidade envolvida neste estudo, com a pretenséo de compreender qual o
lugar do ludico do curso em questao. Para tanto, realizou o download dos curriculos que estavam disponiveis, e aqueles
que nao encontravam acessiveis, transcrevemos os dados em uma planilha do Excel.

Em continuidade, para sistematizagao e andlise das fontes, houve o levantamento das disciplinas e ementas que
mencionasse: ludico, ludicidade, criatividade, jogo, brincar, brincadeira e brinquedo. Deste modo consegue-se mapear
como o ludico aparece nas disciplinas do curso de Pedagogia. A escolha dessas palavras se deu, por elas serem
mencionadas ao longo deste artigo e dialogam com o campo do ludico.

Resultados e analise da pesquisa

Ao realizar a busca por disciplinas que abordam esta tematica utilizou-se as palavras citadas e sendo encontradas 16
disciplinas obrigatérias e 8 optativas/eletivas como sintetizado na tabela abaixo. A Unica universidade que nao obteve
sucesso na busca foi a UFF, cuja estrutura curricular do curso de Pedagogia com suas disciplinas e ementas nao
encontram-se disponivel para consulta em seu site.

Tabela 01: Disciplinas obrigatérias e optativas/eletivas das universidades publicas do RJ.

QUANTITATIVO DE DISCIPLINAS

L Disciplinas

Instituicao . . .
Obrigatérias Optativas/Eletiva Total

UFRJ 3 3 6
UNIRIO 3 2 5
UERJ - SAO
GONGALO 3 ! 4
UERJ - MARACANA 3 1 4
UERJ - BAIXADA 5 1 3
FLUMINENSE
UFRRJ 2 0 2

Fonte: Dados de pesquisa (2016)

Nos préximos paragrafos, para compreensao de como o ludico é trabalhado, analisar-se-a as suas respectivas ementas,
sistematizando os dados em quadros, com os nomes das disciplinas ofertadas pelos cursos, seguido de seu ementario.
Inicia-se com o quadro 1, expondo os dados coletados da UFRJ, onde possui seis disciplinas que trabalham com o
lidico e suas variagdes (brincar, jogo, brinquedo, criatividade).

Quadro 01: Disciplinas da UFRJ

Importancia do brincar no desenvolvimento infantil; o
brinquedo como objeto da cultura, obrincar no contexto

JOGOS E . . . L -
escolar, jogos, brincadeiras e atividades ludicas:

BRINCADEIRA - - ) L
questdes para e educacgao, brinquedoteca: organizacao e
funcionamento.

FORMAGAO

ESTETICA ARTISTICA][...] Educagao artistica e imagética nas artes visualis, [...],
E CULTURAL NA jogos.

EDUCAGAO

PRATICA DE ENSINO [...] Curriculo e metodologia de pratica pedagdgica na
EM EDUCUCAGCAO Educagao Infantil. Praticas docentes: Inovagoes,
INFANTIL criatividade e conservadorismo. [...]



PRATICA DE ENSINO

SERIE INICIAIS DO [...] Curriculo das séries iniciais do Ensino Fundamental.

[...] Praticas docentes: inovagoes, criatividade e

ENSINO conservadorismo. [...]

FUNDAMENTAL

PRATICA ENSINO E

ESTAGIO [...] O curriculo da formagéao do professor de Jovens e

SUPERVISIONADO Adultos. [...] Préaticas docentes: inovagoes, criatividade
EM EDUCACAO DE e conservadorismo. [...]
JOVENS E ADULTOS

Histéria e fungdes da creche no Brasil; [...] interagdes

PRATICAS iaised lvimento d i de0a3an
EDUCACIONAIS NA  Sociais e desenvolvimento das criangas de 0 a 3 anos
CRECHE (linguagem, afetividade e motricidade) no cotidiano: a

brincadeira, [...]

Fonte: Dados de pesquisa (2016)

Com base no quadro 01, observa-se a disciplina Jogos e Brincadeira envolve a importancia do brincar no
desenvolvimento infantil, no contexto escolar e nos espagos nao-formais ao citar a brinquedoteca. Nas disciplinas de
Pratica de Ensino, abordam o ltdico de maneira especifica ao explicitarem o desenvolvimento da criatividade para
realizacdo do trabalho pedagégico docente. Igualmente em Praticas Educacionais na Creche, cita a brincadeira para a
interagdo com as criangas de 0 a 3 anos. No entanto, a discussao sobre jogo, um dos aspectos do ludico, é trazido a
baila em Formagao Estética, Artistica e Cultural da Educagéo.

A UNIRIO possui cinco disciplinas.

Quadro 02: Disciplinas da UNIRIO

Tendéncias atuais da pesquisa em Educacao
Matematica. [...] metodologias, [...] do ensino da
matematica. [...] Atividades de construcéao de conceitos
associadas a: diferentes contextos, ludicidade e
resolugéo de problemas.

[...] O papel dojogo dramatico no desenvolvimento
infantil. A fungéo social do teatro.

Os diferentes tipos de materiais pedagogicos: [...]Jjogos;
materiais impressos; materiais audiovisuais e softwares.
[...] Analise e construgao de materiais concretos e jogos
para Educagéo Matematica de criangas da Educagao

MATEMATICA NA
EDUCAGCAO |

ARTE E EDUCAGAO

CONSTRUCAO DE
JOGOS E MATERIAIS
PARA O ENSINO DE

MATEMATICA Infantil e do Ensino Fundamental.
Pensamento e palavra. [...] Abordagem pragmatica de
PENSAMENTO E Wittgenstein e os conceitos de jogos de linguagem,
LINGUAGEM forma de vida e contextualismo. Aproximagdes entre
Wittgenstein e Paulo Freire.
EI?II\?ECI)_II%CI)%%II/;\\/!IENT OE :fpert?\,r;g; : envelhecer. Memodria, criatividade e
EDUCAGCAO '

Fonte: Dados de pesquisa (2016)

De acordo com o quadro 2, observa-se que o ltdico € mencionado em duas disciplinas de matematica com diferentes
finalidades: construir conceitos matematicos, desenvolver a apropriagao de saberes e praticas da docéncia da Educagao
Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, como também, elaborar jogos e diferentes tipos de materiais que envolva
a matematica. Na disciplina Arte e Educagéo ,identifica-se o papel do jogo dramatico para o trabalho com a crianga, a
realizagao de um trabalho sobre o conceito de jogos de linguagem e por Ultimo, em Psicologia, Envelhecimento e
Educacgao ao destinar espago para a discussao sobre envelhecimento e criatividade.

Na UERJ e seus campi, obteve-se o seguinte resultado:

Quadro 03: Disciplinas da UERJ

O brincar como expresséo da crianga. A dimensdo
cultural do brincar. Brinquedo e industria cultural.
Conhecimento e imaginagao. O brincar na Ed. Infantil.

OLUDICOE A
EDUCAGAO INFANTIL



Conceituagao [...] educagao estética no Brasil. Estudos
EDUCAGAO comparados sobre criatividade e processos de criagdo e
ESTETICA suas diferentes formas de expresséo e linguagens
artisticas na sociedade contemporanea. [...]

Conceito, fungéo e significado do processo ludico e
criativo. Evolugao do jogo e as teorias que fundamentam

PROCESSOS a educagéo ludica. A relagdo do ladico com o imaginéario
LUDICOS E humano. Atividades ludicas nas varias fases evolutivas
CRIATIVOS NO do homem. O papel do ludico na compreenséo de

DESENVOLVIMENTO condutas e na solugao de conflitos da pessoa com

E NA APRENDIZAGEM necessidades educacionais especiais. O brincar e a
inclusédo. Jogo e aprendizagem. O sentido do ludico
como fundamento de projetos educativos

Conhecimento das diferentes teorias e conceitos de

jogos educativos. Relagdes entre jogo e educagao, jogo
JOGOS EDUCATIVOS e cultura e jogo e sociedade. Contribuigbes e limitagdes
da utilizagao de jogos educativos como metodologia
pedagogica.
A producéo histérico-social da arte nas suas diferentes
modalidades e sua importéncia na formagéo humana
como atividade criadora [...]

(-]

A ludicidade na formagao humana e na educagao
EDUCAGAO, ARTES E escolar basica, sua dimens&o histérico-cultural e a
LUDICIDADE IlI importancia do jogo e da brincadeira no processo de

conhecimento, expressividade e socializagao da crianca.

Diferentes concepgdes de infancia [...] Contribuicdes
A CRIANGCA E SUA tedricas atuais sobre o desenvolvimento infantil [...]
ESCOLARIZAGAO | organizagao do tempo e do espago na Educagao Infantil:
as propostas pedagdgicas; ludicidade [...]
A arte como expressao e comunicagao na vida de
individuos e grupos sociais. [...]. Jogos e brincadeiras
populares. Jogos e esportes na escola. [...]

EDUCAGAO, ARTES E
LUDICIDADE |

EDUCAGAO, ARTES E
LUDICIDADE II

ARTE, MOVIMENTO E
LUDICIDADE

Fonte: Dados de pesquisa (2016)

De acordo com o quadro 3, o ludico perpassa as discussdes sobre infancia, crianga, o processo de escolarizagao e vai
além do repertorio infantil, sendo priorizado na formag¢ao humana pela disciplina Educagéo, Artes e Ludicidade Ill
Observa-se, ainda, que o estudo do ludico nao é restrito a sua agao (ludicidade) mas a compreensao do seu significado,
conceito e fungdo como é descrito na disciplina Processos Ludicos e Criativos no Desenvolvimento e na Aprendizagem.

Na UFRRJ, ndo ha nenhuma disciplina obrigatéria que apresenta a palavra lidico e suas variagdes, mas se encontram
duas disciplinas optativas: Infancia e Cultura; e, Dindmicas de Grupo. Estas trazem para a discusséo o brinquedo e a
brincadeira como espaco de constru¢do da linguagem e subjetividade da crianca e a criatividade como algo que propicie
a integracao de grupos.

Quadro 04: Disciplinas da UFRRJ

[...] O brinquedo e a brincadeira infantil como espago de

INFANCIA E N _ :

construgao da linguagem, de conhecimentos e da
CULTURA s .

subjetividade da crianga.
DINAMICAS DE Dinamicas de Grupo e criatividade. O processo de
GRUPO integracéo no grupo. [...]

Fonte: Dados de pesquisa (2016)

Consideracoes finais

Conclui-se nesta pesquisa que o ludico habita o espago da formagao dos discentes em Pedagogia das universidades
publicas do estado do Rio de Janeiro: UFRJ, UNIRIO, UFRRJ e UERJ. Nao foi possivel identificar o lugar do ludico na
UFF, pela falta de dados disponiveis no sitio eletrénico, mas se acredita que o tema tratado neste artigo é discutido



nesta instituicao.

Independente das disciplinas mencionarem a palavra ludico ou suas variagdes — jogo, brincadeira, brincar, criatividade;
tal discussao foi introduzida no curriculo do curso de Pedagogia sob diversos enfoques: Educagao Infantil, anos iniciais
do Ensino Fundamental, Educagao de Jovens e Adultos, como também no contexto informal de ensino e sem restringi-lo
a infancia. O ludico na formagao docente diz respeito ndo somente a descrigdo curricular, sua existéncia € marcada pelo
envolvimento do ser humano. Com isto, sdo necessarios futuros desdobramentos sobre este tema, como a observagao
do cotidiano universitério a fim de compreender a acdo docente nas disciplinas que mencionam o ludico.

Referéncias

ALBUQUERQUE, C. C. B. A compreensao dos futuros educadores sobre ludicidade: (des)preparados para a
atuacéo docente? (Dissertagdo de Mestrado) Sao Jodo Del Rei: UFSJ, Universidade Federal de Sdo Joao Del-Rei, 2012

AURELIO, B. H. F. Miniaurélio: o minidicionario da lingua portuguesa. 7 ed. Curitiba: Ed. Positivo, 2009

CRUZ, G. B. da. Curso de Pedagogia no Brasil: histéria e formagdo com pedagogos primordias. Rio de Janeiro: Wak
Editora, 2011

GODOY, A. S. Pesquisa qualitativa: tipos fundamentais. Revista de Administracdo de Empresas. v35 n.3, Sdo
Paulo: mai/jun, 1995

HUIZINGA, J. Homo Ludens. Sao Paulo: Perspectiva, 2014

IVENICKI, A; CANEN, A. Metodologia da Pesquisa: rompendo fronteiras curriculares. Rio de Janeiro: Editora Ciéncias
Modernas, 2016

LOMBARDI, L.M.S. dos S. O brincar na formagéo inicial de pedagogos. In: KISHIMOTO, T. M. & SANTOS, M. W. dos.
(Org). Jogos e Brincadeiras: tempos, espacos e diversidade (Pesquisas em Educacéo). Sdo Paulo: Cortez, 2016

MAIA, M.V.C.M;SALGADO,N.C.L; RIBEIRO, M.S.G. “Para que reaprender a aprender? Repensando a arte de ensinar e
aprender” In: MAIA, M. V. C. M. (Org.)Criar e Brincar: o lidico no processo de ensino aprendizagem. Rio de Janeiro:
Wak Editora, 2014

NEGRINE, A. Ludicidade como ciéncia. In: SANTOS, S. M. dos (org).A Ludicidade como ciéncia. Petrépolis, RJ:
Vozes, 2001

NEGRINE, A. Recreacao na hotelaria: o pensar e o fazer ltdico. Caxias do Sul: EDUCS, 2001a
SANTIN, S. Educacao Fisica: da alegria do ludico a opressao do rendimento. Porto Alegre, RS: ESEF — UFRGS, 2001

SANTOS, S.M. dos; CRUZ, D. R. M. da. O ludico na formagéo do educador. In:O ludico na formacao do educador.
Petrépolis, RJ: Vozes, 1997

SANTOS. S. M. dos. (ORG).0 ludico na formacgao do educador. Petrépolis, RJ: Vozes, 1997

SILVA, A. J. N. da; SA, A. V. M. de. “Doutores da Aprendizagem”: revivendo a crianga adormecida em cada educador.
In: SA, A. V. M. de, et al. (org) Ludicidade e suas interfaces. Brasilia: Liber Livro, 2013


http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_serial&pid=0034-7590&lng=en&nrm=iso

