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RESUMO

Este artigo faz parte de uma dissertagao de mestrado em andamento, que esta pautada na discussao teérica sobre o
papel da brincadeira no desenvolvimento humano para a perspectiva histérico-cultural, analisando suas contribuicdes na
infancia. Nessa abordagem, o desenvolvimento humano acontece de fora para dentro, ou seja, de acordo com a cultura
em que o sujeito esta inserido, na apropriagdo dos instrumentos e signos desta cultura, construidos historicamente. O
objetivo deste artigo €, partindo desta fundamentagao tedrica definir o conceito de imaginagao dentro da brincadeira e
apresentar, pelo olhar da crianga, como o brincar se constitui no cotidiano de instituigbes de Educagéo Infantil. A
pesquisa de campo estéd sendo realizada em uma escola municipal de uma cidade de médio porte do interior de Séao
Paulo, buscando trazer a opiniao das criangas que sao capazes e participativas do seu processo de aprendizagens, por
meio de entrevistas. Como discussoes iniciais foi possivel observar que as brincadeiras infantis tornam-se mais ricas
pelas vivéncias das criangas, bem como verificamos a importancia do papel do outro para o desenvolvimento da
atividade criadora.

Palavras-chaves: Brincadeira. Abordagem histérico-cultural. Infancia. Imaginagao.

O BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL SOB A OTICA DA CRIANCA

RESUMO

Este artigo faz parte de uma dissertagdo de mestrado em andamento, que estd pautada na discussao teérica sobre o
papel da brincadeira no desenvolvimento humano para a perspectiva histérico-cultural, analisando suas contribui¢cdes na
infancia. Nessa abordagem, o desenvolvimento humano acontece de fora para dentro, ou seja, de acordo com a cultura
em que o sujeito esta inserido, na apropriagdo dos instrumentos e signos desta cultura, construidos historicamente. O
objetivo deste artigo é, partindo desta fundamentagéo teérica definir o conceito de imaginagao dentro da brincadeira e
apresentar, pelo olhar da crianga, como o brincar se constitui no cotidiano de instituigbes de Educagao Infantil. A
pesquisa de campo esta sendo realizada em uma escola municipal de uma cidade de médio porte do interior de Sao
Paulo, buscando trazer a opiniao das criangas que sao capazes e participativas do seu processo de aprendizagens, por
meio de entrevistas. Como discussdes iniciais foi possivel observar que as brincadeiras infantis tornam-se mais ricas
pelas vivéncias das criangas, bem como verificamos a importancia do papel do outro para o desenvolvimento da
atividade criadora.
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INTRODUCAO

Sendo o brincar uma das principais atividades na infancia e que ocupa a maior parte do tempo do cotidiano das criangas,
o artigo busca analisar, por meio da perspectiva histérico-cultural, que tem Vigotski (2007) como um dos representantes,
qual a importancia e contribui¢cdes do brincar para o desenvolvimento do ser humano.



Com a fundamentagao tedrica é possivel investigar quais sédo as contribuigdes do brincar para a para a aprendizagem,
desenvolvimento infantil e da linguagem, que permitem que a crianga aprenda por meio da cultura em que esta inserida.
A escola e o professor tém um papel social fundamental de proporcionar experiéncias e vivéncias, isto é, pela
intencionalidade pedagdégica, proporcionar as criangas aprendizagens significativas.

Para discutir esses conceitos, apresentamos uma entrevista que pode contribuir para compreender a dimensédo que a
imaginagao proporciona no momento do brincar, sendo este essencial para o desenvolvimento da crianga.

IMAGINACAO NA INFANCIA

Para compreender melhor o momento do brincar, como acontece e contribui para o desenvolvimento da psique infantil, é
preciso analisar como a imaginagao se constitui na fase da infancia. Para isso, apresentamos a publicagao de Vigotski
(2009), “Imaginacao e criagao na infancia”.

Este ensaio psicolégico foi publicado pela primeira vez em russo em 1930, com base em notas de uma série de
palestras feitas pelo autor para pais e professores, nas quais Vigotski enfoca e analisa a imaginagdo como uma
formagao especificamente humana, relacionada a atividade criadora do homem.

O conceito de atividade que Vigotski aborda esta relacionado com o materialismo histérico-dialético, de Karl Marx, e que
tem relagdo com as bases materiais de existéncia e com a atividade especificamente humana, mediada na apropriagao
dos instrumentos e signos. A apropriagdo e adequagdo a cultura em que o sujeito esta inserido estdo relacionadas a
capacidade que o cérebro humano tem, chamada “plasticidade cerebral”, que é a propriedade de uma substancia que
permite que ela seja alterada e conserve as marcas desta alteragao (VIGOTSKI, 2009, p. 12).

Nosso cérebro e nossos
nervos, que possuem uma
enorme plasticidade,
modificando com facilidade
sua estrutura mais ténue sob
diferentes influéncias e, se os
estimulos sdo suficientemente
fortes ou repetidos com
bastante frequéncia,
conservam as marcas dessas
modificagbes (VIGOTSKI,
2009, p. 12).

A imaginagdo, que é a base criadora de toda atividade humana, s6 é possivel devido ao fato do cérebro humano nédo ser
apenas um 6rgao que retém o que foi apreendido e reproduzido, mas sim, que tem a capacidade de combinar e
reelaborar, através da criagéo; sendo que a imaginagao surge devido as experiéncias vivenciadas anteriormente.

Estes processos de criacao surgem na fase da infancia. Por meio das brincadeiras, a crianga se coloca no lugar do outro;
utilizando sua imaginagao, interpreta papéis sociais e, além disso, objetos também sao colocados em fungdes de outros
objetos. Quando a crianga brinca de imitar, ela ndo esta apenas reproduzindo uma experiéncia vivenciada, mas também
reelaborando situagées de forma criativa.

Podemos concluir que se o ato de imaginar esta relacionado com as vivéncias e experiéncias anteriormente vivenciadas
pelas criancas, quanto mais experiéncias e vivéncias a crianga tem, terd mais possibilidades em desenvolver sua
criatividade.

Para propiciar a atividade criadora, como Vigostki (2009) coloca, ndo sdo apenas as experiéncias proprias que contam,
mas também as iniUmeras representagoes historicamente construidas pelo outro que interferem na atividade criadora.

Como dito anteriormente, Vigotski trabalhou com um dominio da atividade, que tem uma profunda relagdo com o
desenvolvimento da crianca, o brincar. Discute o papel do brincar como,

Ja sabemos como o
brinquedo  aparece na
crianga em idade pré-
escolar. Ela surge a partir
de sua necessidade de agir
em relacdo ndo apenas do
mundo dos objetos
diretamente acessiveis a
ela, mas também em



relagio ao mundo mais
amplo dos adultos. Uma
necessidade de agir como
um adulto surge na crianga,
isto é, de agir da maneira
que ela vé os outros
agirem, da maneira que lhe
disseram, e assim por
diante.  (Vigotskii, 2010,
p.125)

A crianga vai reproduzir aquilo que ela vé ou é feito, ela aprende com o externo, o processo de aprendizagem é um
processo de reproducao, o que esta diretamente ligado com o seu contexto.

JOGO SIMBOLICO

Para compreender o papel dos jogos simbolicos na infancia, como contribuicdo ao que esta sendo discutido neste artigo,
traremos o conceito de jogos protagonizados, descritos pelo autor Elkonin (1998), que se fundamentou na abordagem
histérico-cultural, o que auxilia a compreender melhor como a brincadeira acontece.

No jogo protagonizado, a crianga consegue satisfazer seus desejos de conviver com o adulto, reproduzindo suas agdes
de forma lidica. Tal atividade tem um carater simbdlico, e s6 acontece quando a crianga realiza uma agéo ou manipula
um objeto no lugar de outro.

E considerado contetido do jogo, o que a crianca destaca como aspecto principal nas atividades do adulto; na infancia,
os conteldos dos jogos sdo especificamente as agdes com os objetos.

Os jogos protagonizados, de acordo com Elkonin (1998), acontecem pela interpretagdo de papéis que as criangas
exercem na brincadeira, e quanto mais idade a crianga tem, mais ird buscar perfeigao na interpretagdo de seu papel.

Nos jogos, os papéis sdo claramente definidos; a crianga estabelece uma linha de conduta, e a fala tem um carater
teatral, que é determinado pelo papel que esta representando. Podemos concluir que o jogo ndo é apenas uma invengao
que as criangas criam, mas sim uma reconstituicdo original da realidade vivida, feita pela crianga ao dar forma aos
papéis dos adultos.

ASPECTOS METODOLOGICOS

Para responder aos objetivos propostos, a metodologia utilizada na elaboragao deste artigo foi a pesquisa bibliografica e
a de campo, sendo a base de consulta da pesquisa bibliografica constituida basicamente por livros, artigos, dissertagdes
e teses sobre o tema principal a ser investigado, que é o papel da brincadeira na abordagem histérico-cultural e suas
contribuigdes no desenvolvimento infantil.

A metodologia da pesquisa de campo, qualitativa, da dissertagdo de mestrado como um todo, estd sendo realizada em
uma instituicdo da rede publica no interior do estado de S&o Paulo, e foi divida em trés fases. A primeira fase da
pesquisa de campo foi o registro e anotagdes sobre as observagdes quanto aos espagos e brincadeiras que acontecem
no cotidiano da Educagédo Infantil principalmente quanto ao brincar. A segunda fase da pesquisa de campo foram as
entrevistas individuais, com auxilio de gravador de audio foram entrevistados vinte e uma criancas na faixa etaria de
quatro a cinco anos perguntando qual era a brincadeira preferida. E finalmente a terceira fase sera realizada por meio de
rodas de conversas e desenhos sobre quais sdo as brincadeiras preferidas dos alunos. Neste artigo, faremos um recorte
do que foi realizado até esse momento do levantamento de dados, apresentando uma das entrevistas individuais.

RESULTADO E DISCUSSOES

A énfase desse texto esta pautada, principalmente, na discussdo sobre a imaginagdo e o brincar; assim,
gostariamos de relatar uma parte da entrevista, realizada no dia 14 de margo de 2018, com uma aluna de quatro anos,
de nome ficticio Helena.

EPISODIO 1- “Entrevista Individual sobre qual é a brincadeira preferida’(32. dia, 14/03/2018, gravador de audio)

(1)Pesquisadora: Bom dia, qual seu nome?

(2)Helena: Meu nome é Helena.

(8)Pesquisadora: Quantos anos vocé tem, Helena?

(4)Helena: Tenho quatro anos. (mostrando a quantidade de dedos)

(5)Pesquisadora: Que legal, queria que vocé contasse pra mim qual é sua brincadeira preferida?
(6)Helena: Eu gosto de brincar de Chapeuzinho Vermelho.



e (7)Pesquisadora: Como é essa brincadeira?.

o (8)Helena: E assim, olha... (D4 uma volta em circulo saltitando e depois se aproxima da pesquisadora novamente).
Eu sou a Chapeuzinho Vermelho, e o lobo mal vem correndo atras de mim.

e (9)Pesquisadora: Adorei essa brincadeira!

No episédio acima, a situagao imaginaria fica evidente na entrevista, e torna-se mais contextualizada pelo fato de
que naquela semana a professora havia contado a histéria da Chapeuzinho Vermelho. O que a crianga vivenciou por
ouvir uma historia, transformou-se em uma brincadeira de faz de conta, com papéis pré-determinados pela histéria que
foi contada.

Como colocado por Vigotski (2009) e retomado por Elkonin (1998), no jogo imaginario existem regras; ao
interpretar o papel da Chapeuzinho Vermelho, Helena saltou igual a personagem da histéria e depois ainda lembrou-se
que o lobo mal estava correndo atras dela. A situagéo imagindria esta relacionada a vivéncia da contagao de histéria que
a professora realizou, nao foi simplesmente criada, mas construida pelo contexto vivenciado.

CONSIDERAGCOES

Podemos observar que quanto mais experiéncias e vivéncias a crianga tem, mais produtiva e rica serdo suas
brincadeiras. E, além das proprias experiéncias, também sao fundamentais as inUmeras representacées historicamente
construidas pelo outro, que também interferem no desenvolvimento da atividade criadora, como colocado por Vigostki
(2009).

Neste pequeno episddio vivenciado no cotidiano da Educagao Infantil, podemos identificar a importancia do papel
do professor em trazer mais experiéncias e vivéncias para seus alunos, seja através das histérias construidas
historicamente em nossa cultura ou mesmo nas brincadeiras.
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