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RESUMO

A ampliacdo do acesso as tecnologias digitais moveis provoca mudangas nas praticas sociais,
culturais e politicas. Neste trabalho fruto de uma pesquisa de mestrado em andamento,
buscamos compreender as percepgdes dos professores e gestores das escolas do campo acerca
dos movimentos desencadeados pelos alunos no cotidiano escolar, por meio das interagdes
com as tecnologias digitais moveis. Os sujeitos da pesquisa sdo professores e gestores que
trabalham em escolas do campo no municipio de Camagari-BA, especificamente no Distrito
de Abrantes. Temos como aporte a pesquisa qualitativa e o método Estudo de Caso, para
produgdo das informagdes utilizaremos entrevista e questiondrio online. Para andlise das
informacdes utilizaremos como metodologia a Analise Textual Discursiva. As percepgoes dos
professores e gestores sdo fundamentais, considerando que essas podem apontar elementos
que se materializam em suas praticas e que, portanto, tém um papel fundamental no fomento
da cultura digital no cotidiano da escola do campo.
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1 INTRODUCAO

A partir da miniaturizagdo dos dispositivos méveis conectados a internet, os mais diversos
conteudos chegam a palma das nossas maos, em qualquer hora e lugar, facilitando e alterando
nossa comunicabilidade e interagdo com o mundo. Todas essas transformagdes, atravessadas
pela presenga das tecnologias digitais, intensificam e modificam nossas praticas cotidianas e
afetam ainda nossas formas de pensar, ser € comunicar.

A constru¢ao desse cendrio de intenso mover da informacao foi possivel gracas ao
desprendimento dos fios com a ascensdo das tecnologias modveis, como: celulares,
smartphones, tablets, notebooks, entre outros. De acordo com André Lemos (2009), ha trés
dimensdes fundamentais da mobilidade: do pensamento, fisica e informacional-virtual. A
mobilidade do pensamento ¢ inerente ao homem e remete a qualquer lugar no tempo e espaco.
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Ja a mobilidade informacional alimenta a mobilidade fisica, pois, “ndo podemos dissociar
comunica¢do, mobilidade, espaco e lugar. A comunicacdo ¢ uma forma de “mover”
informacao de um lugar para um outro, produzindo sentido, subjetividade, espacializagdo.”
(LEMOS, 2009, p. 29). A mobilidade fisica - movimento dos corpos, sujeitos e equipamentos
- possibilita que em qualquer tempo e lugar, portando um dispositivo, tenhamos acesso a
producao e socializacdo da informacao. Essa circulacdo movel e fluida da informagdo permite
também a mobilidade do pensamento, que se torna global, pois podemos pensar, produzir,
socializar e acessar informagdes sobre tudo a qualquer tempo e lugar.

O conceito de mobilidade, portanto, nao se restringe a possibilidade de nos movimentarmos
por diferentes lugares, ou seja, ndo se trata apenas de deslocamentos, mas abrange também o
movimento de objetos, ideias e informagdo. Pelas redes digitais modveis, com a
instantaneidade da veiculacdo das informagdes e pelos processos comunicacionais que
acontecem em rede, interagimos globalmente estando em um mesmo lugar. Assim, qualquer
pessoa conectada tem a possibilidade de criar, discutir, questionar diante das inumeras
informagdes que produzem e consomem.

Dessa forma, estruturamos outras maneiras de pensar, relacionar, ser e fazer, e essas
transformagdes na sociedade implicam diferentes cruzamentos entre o antigo e o atual, que se
modificam e se adaptam em contextos diversificados, proprios das diversas culturas. Segundo
Clifford Geertz (2008), o conceito de cultura esta atrelado a teias de significado e a sua
analise, considerando que esta construcao de significados se d4 de forma partilhada com os
membros que fazem parte do sistema cultural. Na mesma linha de pensamento, Laraia (2013)
defende que a cultura ¢ dinamica, passa por mudangas constantemente e, segundo o autor,
existem dois tipos de mudanga cultural, “uma que ¢ interna, resultante da dinamica do proprio
sistema cultural, ¢ uma segunda resultado do contato de um sistema cultural com outro”
(LARAIA, 2013, p.96).

Podemos compreender a constituicdo da cultura como a construgdo de percepcdes, sentidos
e significados a partir de uma teia complexa entre vivéncias e experiéncias nos diferentes
ambitos que fazem parte do cotidiano dos sujeitos, uma relagdo entre os artefatos culturais e
as praticas cotidianas, que mesmo quando ndo se comunicam diretamente, estabelecem
conexao. Assim, a medida que modificamos nossas formas de comunicar, ser e relacionar por
meio da interacdo com os ambientes digitais, seja offline e/ou online, constituimos cultura
digital. O termo digital agregado a cultura “[...] carrega uma série de conotacdes, dentre as
quais ndo se poderia deixar de mencionar o acimulo de dados, a possibilidade de
manipula¢do de informagdes e, sobretudo, a ampliagdo de nossa participagdo e comunicacao
nos mais variados aspectos.” (COSTA, 2008, p. 17). Consideramos que a cultura digital esta
atrelada a vivéncia plena nos contextos digitais, nas diversas linguagens, nos processos
comunicacionais, portanto, ndo esta limitada apenas a utilizagdo de equipamentos e produtos.

Todavia, para apropriacdo dos ambientes digitais, ¢ necessario inicialmente o acesso as
tecnologias digitais, pois a falta deste dificulta a participagdo dos sujeitos na sociedade e se
configura também como uma negagdo do direito a informagdo e a comunicagdo. Segundo
Moysés e Brant (2004), o direito a comunicagao supera o direito ao acesso a informacao e a
liberdade de expressdo, uma vez que a comunicagao ¢ um bem publico. Conforme os autores,
garantir o direito a comunicagao significa assegurar que todo ser humano tenha o direito de
produzir e veicular informacdes, para tanto ¢ necessario possuir condigdes técnicas e
materiais para dizer e ser ouvido, ou seja, ser protagonista de um sistema de comunicagdo
democratico e plural.

No Brasil, varios grupos sociais estdo a margem desse processo, dentre estes, 0s sujeitos
que vivem no contexto do campo brasileiro. A pesquisa do Comité Gestor de Internet no
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Brasil (CGI) demonstra que, apesar dos avangos e do crescimento do acesso as tecnologias,
temos que considerar as desigualdades existentes, sobretudo no que se refere as areas urbanas
e rurais. De acordo com o CGI, no ano 2018, os domicilios localizados em areas rurais com
acesso a internet eram de 44%, menor que o percentual observado entre os domicilios das
areas urbanas, que era de 70%. (CGI, 2019, p.105). Nas institui¢des escolares o acesso
também ¢ insuficiente. Em 2018, 55% das escolas do campo possuiam acesso a internet, “a
falta de infraestrutura para acesso a rede na regido (43%) e o alto custo da conexdo (24%)
foram os principais motivos citados pelos responsaveis para que as escolas ndo contassem
com conexao”. (CGI, 2019, p.143).

Apesar da auséncia de politicas publicas efetivas de inser¢do das tecnologias digitais no
campo, da falta de infraestrutura fisica e tecnoldgica das escolas do campo, as criangas € 0s
jovens do campo buscam participar do movimento contemporaneo que envolve o uso das
tecnologias digitais, muitas vezes portando seus proprios dispositivos méveis. De acordo com
CGI, ha um crescimento expressivo de usuarios de internet na area rural desde 2013, e ressalta
o celular como tecnologia movel mais usada.

Ao portar seus proprios dispositivos no cotidiano escolar, os sujeitos provocam mudangas
nas interagdes, na comunicagao, nos espagos € tempos e nas praticas. Consideramos que essas
praticas com as tecnologias digitais no cotidiano escolar estdo também relacionadas a forma
como os sujeitos percebem as tecnologias digitais. A percep¢ao dos sujeitos se desenvolve a
partir das interagdes, das concepgdes ideoldgicas que colaboram para interpretacdo e
compreensdo dos fendmenos, além disso, essas percep¢des ndo sdo fixas, e, segundo
Montoya-Gonzélez (2018, p.202), uma das formas que pode modificar a percepgao dos
sujeitos € a cultura, considerando que essa “[...] desempenha um papel preponderante na
criagdo, desenvolvimento do ser humano, além de ser decisivo na constru¢do de nossas
percepgdes”.(traducao nossa). Dessa maneira, a medida que interagimos uns com os outros,
com os ambientes digitais, construimos nossa percep¢do da cultura digital a partir das
situagdes que acontecem no cotidiano, dos nossos interesses € necessidades.

[...1 Perceber é se defrontar com algo. Se formos ingénuos. vamos
imediatamente acreditar que esse algo que se apresenta ¢ um primeiro.
Engano. Diante de qualquer coisa que se apresenta, nossos esguemas
mentais ja estdo preparados para produzir um efeito interpretativo que, para a
mente ¢ um primeiro. Esses sdo os julgamentos de percepg¢do ou signos.
(SANTAELLA, 2012, p.117)

A percepgao envolve todos os sentidos e a partir de um objeto[1] que se apresenta temos
um juizo perceptivo, ou seja, uma interpretagdo. Dessa forma, a percepcdo do sujeito ndo se
limita ao intelecto, envolve também o resultado das suas experiéncias. De maneira geral, as
pesquisas realizadas demonstram os movimentos no cotidiano escolar apds a inser¢cao das
tecnologias moveis por meio de politica publica. Contudo, verificamos uma lacuna no que se
refere a quais movimentos sdo estabelecidos pelos alunos com as tecnologias digitais mdveis
no cotidiano escolar do campo, e como os professores e gestores percebem esses movimentos
que podem modificar as praticas relacionadas a cultura digital que se constitui.

Nesse sentido, temos que considerar o papel dos gestores e professores, sujeitos que tomam
decisdes sobre as formas de organizagao das rotinas e das regras que sdo colocadas a partir da
inser¢do das tecnologias digitais moveis pelas maos dos sujeitos. Essas decisdes sao
influenciadas pelos sentidos, pelas vivéncias, experiéncias dos sujeitos em torno da cultura
digital. Com a velocidade e intensidade que as tecnologias penetram no cotidiano das pessoas,
propusemos uma pesquisa de mestrado que deve refletir como, no espago escolar do campo,
as praticas cotidianas relacionadas aos movimentos dos alunos com as tecnologias digitais
moveis sdo percebidas pelos professores e gestores que estabelecem as formas de organizacao
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e articulagdo das condi¢des materiais € humanas necessarias para garantia dos processos
educativos nas escolas do campo.

[1] Objeto aqui deve ser entendido, segundo Santaella (2012), como um conjunto complexo de situagdes
variadas.

2. CAMINHOS METODOLOGICOS

A pesquisa estd em fase de produg¢ao dos dados empiricos, baseada nos aportes da
pesquisa qualitativa. De acordo com esse aporte, buscamos tratar as informagdes de forma
complexa considerando que as questdes de pesquisa “ndo se estabelecem mediante
operacionalizacdo de variaveis sendo, outrossim, formuladas com objetivo de investigar os
fendomenos em toda sua complexidade” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 16). Segundo Edgar
Morin (2006, p. 105), a complexidade “¢ um principio regulador que ndo perde de vista a
realidade do tecido fenoménico no qual estamos e que constitui nosso mundo”. Logo, esta
imbricada na pesquisa qualitativa a complexidade que envolve também as incertezas,
indeterminagdes, fenomenos aleatorios. Para compreender as percepgdes dos professores e
gestores das escolas do campo acerca do movimento dos alunos com as tecnologias moveis
no cotidiano escolar, consideramos como método o Estudo de Caso. De acordo com Yin
(2003), o estudo de caso ¢ um método de pesquisa que possibilita ao pesquisador o
aprofundamento em relacdo ao fendmeno estudado. O estudo de caso se baseia na andlise
aprofundada de um fenomeno, que pode ajudar outros pesquisadores no entendimento de
outros casos, fenomenos ou situagoes semelhantes.

Marli André (2013) considera que a partir da década de 80, no contexto das
abordagens qualitativas, o estudo de caso ressurge com um sentido mais abrangente “[...] de
focalizar um fendmeno particular, levando em conta seu contextoe suas miltiplas
dimensoes. Valoriza-se o aspecto unitario, mas ressalta-se a necessidade da analise situada e
em profundidade”.

Nesta pesquisa, temos nove sujeitos participantes, professores e gestores que
trabalham nas escolas do campo de um municipio da Bahia. Para estabelecer o didlogo com os
sujeitos utilizaremos a entrevista semiestruturada, aplicada de forma online, em virtude do
confinamento oriundo da pandemia do covid-19. Trivinos (1987, p.146) considera que a
entrevista semiestruturada ¢

[...1 aquela que parte de certos questionamentos basicos. apoiados em teorias e
hipdteses, que interessam a pesquisa, € que, em seguida, oferecem amplo campo de
interrogativas, fruto de novas hipoteses que vao surgindo a medida que se recebem
as respostas do informante. Desta maneira, o informante, seguindo espontaneamente
a linha de seu pensamento e de suas experiéncias dentro do foco principal colocado
pelo investigador, comega a participar na elaboragido do contetido da pesquisa.

Essas entrevistas semiestruturadas permitem que sejam inclusas questdes ndo elaboradas a
priori, pois dependem da fluidez do didlogo estabelecido entre pesquisador e sujeito no
momento da entrevista. Além disso, temos também como dispositivo de produgdo das
informag¢des um questiondrio online, apesar de estar, de maneira geral, associado a pesquisas
quantitativas, concordamos com Macedo (2004) de que esse dispositivo pode ser também
utilizado em pesquisas qualitativas com o objetivo de obter dados pessoais dos sujeitos que
participam da pesquisa, assim como a partir das respostas que aparecem podem emergir
pontos comuns, conflitos que contribuem de forma significativa com o pesquisador para
compreender a situag¢do analisada. Entendemos que esse questiondrio possibilita caracterizar o
grupo de professores e gestores participantes da pesquisa em relagdo a idade, género, tempo
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de servigo, formacao inicial e continuada e pode colaborar com o entendimento do contexto
do caso estudado, dessa maneira que, apos a realizagdo dos questiondrios, utilizaremos as
informacdes para fazer a tabulacao de dados e tragar um perfil dos sujeitos.

A andlise das informagdes na pesquisa ¢ um processo em que buscamos organizar de
forma sistematica todos os materiais que foram produzidos em campo a partir dos
dispositivos utilizados articulando-os com os aportes tedricos do pesquisador. Dessa maneira,
utilizaremos como metodologia a Analise Textual Discursiva, uma metodologia de analise
que tem como intencdo a producdo de novas compreensdes € a reconstrugdo do
conhecimento, de maneira auto-organizada, a partir do ciclo da analise textual discursiva,
composta por trés etapas: “desmontagem dos textos, estabelecimento de relagdes e captando o
novo emergente” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p. 7). Estamos na fase de realizagdo das
entrevistas semiestruturadas e do questionario online, em virtude do que ndo temos ainda
resultados a apresentar.

3 CONSIDERACOES

Entendemos que a medida que os professores e gestores das escolas do campo interagem
com os ambientes digitais, seus saberes, fazeres, experi€éncias e percepcdes se modificam,
modificando também o cotidiano, visto que nas interagdes sociais existem praticas realizadas
pelos sujeitos que constroem o espago, tal qual o percebemos. As maneiras dos professores e
gestores perceberem esses movimentos sdo fundamentais, considerando que essas percepcoes
podem apontar elementos que se materializam em suas praticas e que, portanto, t€ém um papel
fundamental no fomento da cultura digital no cotidiano da escola do campo. E o que
buscamos compreender com a pesquisa que esta em desenvolvimento.
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