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Resumo

A inser¢do das tecnologias na escola como objeto de estudo e ferramenta didatica é uma
discussdo crescente durante as ultimas décadas. Neste texto, portanto, apresentamos os
resultados iniciais de uma pesquisa em desenvolvimento que tem como objetivo analisar
possibilidades de experiéncias com recursos tecnologicos e linguagens midiaticas que podem
ser oportunizadas nos curriculos da educacao infantil, considerando os processos de producao
cultural pelas criangas. Realizamos uma pesquisa documental que tem como corpus de
analise os documentos curriculares para educacao infantil (DCNEI, 2009; BNCC, 2017,
DCRNEI, 2018). Estes apresentam os recursos tecnoldgicos e midiaticos como possiveis de
serem utilizados como suportes didaticos e ferramentas de aprendizagem que envolvem
conhecimentos e linguagens a serem apropriados pelas criangas.
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1 INTRODUCAO

As tultimas décadas do século XX marcaram a educacao publica brasileira com
grandes movimentos e conquistas no ambito legal pela sociedade, decorrentes de intensas
reivindicagdes de pesquisadores € movimentos sociais. As politicas de curriculo para
Educagao Basica, e em especial para Educagdo Infantil, sio fomentadas, principalmente a
partir da nova Constitui¢do Federal (BRASIL, 1988) e por conseguinte, pela Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional - LDB (BRASIL, 1996) que definem a Educacao Infantil como
primeira etapa da Educacdo Basica, direito da crianga e da familia e dever do Estado.
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Desse modo, a referida legislagdo, ancorada nos estudos tedricos acerca da primeira
infancia e das especificidades de sua educagdo, garante a creche e pré-escola as criangas de 0
(zero) a 5 (cinco) anos de idade. Pois, como sustenta Kramer (2006), “as criancas tém o
direito de estar numa escola estruturada de acordo com uma das muitas possibilidades de
organizagdo curricular que favoregam a sua inser¢do critica na cultura” (p. 21), visto que as
infancias sdo vividas e construidas nas multiplas relagdes possiveis em cada contexto socio,
histérico e cultural, produzindo cultura prépria, singular, especifica das criangas, cultura
ludica vinculada a imaginagao.

Como parte das praticas culturais no contexto da infancia, os ultimos anos também
sdo marcados pela discussdo sobre a inser¢ao das tecnologias na escola como objeto de estudo
e ferramenta didatica. Nesse caminho, foram desenvolvidas politicas educacionais como o
Programa Nacional de Informatica na Educacdo — Prolnfo (BRASIL, 1997) que teve como
objetivo disseminar a cultura das Novas Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (NTICs),
e claro, propiciar aos professores e estudantes da rede publica de educacao basica o uso de
recursos tecnologicos nos processos de ensino e de aprendizagem por meio da instalagcdo de
laboratérios de informatica tendo em vista a inclusdo digital pedagdgica.

No ambito da Educacao Infantil podemos citar também o Programa Nacional de
Reestruturagdo e Aquisicdo de Equipamentos para a Rede Escolar Publica de Educagdo
Infantil - Proinfancia (BRASIL, 2005), visando garantir o acesso de criancas a creches e
escolas, bem como a melhoria da infraestrutura fisica da rede de Educacao Infantil, que inclui
em seus projetos os laboratérios de informatica com mobilia e equipamentos adequados as
criangas.

Os documentos publicados recentemente para orientar a construg¢do de curriculos para
Educacao Infantil no cotidiano de cada instituicdo de forma coletiva e articulada com toda
comunidade educativa, fazem referéncia as experiéncias com recursos tecnologicos e
midiaticos que precisam ser garantidas e vividas pelas criangas. No entanto, temos observado
na analise dos dados construidos em uma pesquisa em desenvolvimento que investiga os
curriculos na educagdo infantil que se materializam nas propostas e praticas pedagogicas na
regido do sertdo central potiguar, a utilizacao desses recursos de forma restrita.

Os registros da pesquisa nos apontam que sao utilizados poucos recursos tecnologicos,
comumente, a TV e o aparelho de som, para exibir videos com teor educacional ou musicas
para as criangas acompanharem. Observamos em alguns trechos dos diarios de campo, que
em uma das instituicdes pesquisada, a televisdo fica uma vez na semana em cada sala e ¢
utilizada em um momento da jornada, por vezes, com midias prontas e sem escolha por parte
das criangas. As criancas nao interagem com esses equipamentos e nao produzem ou analisam
suas midias. Nao experimentam utilizar, manusear os recursos tecnologicos.

Considerando a perspectiva apontada por Kramer (2006) na qual “a cultura infantil ¢,
pois, producdo e criagdo. As criangas produzem cultura e sao produzidas na cultura em que se
inserem (em seu espago) e que lhes é contemporanea (de seu tempo)” (p. 16), compreendemos
que a cultura infantil envolve ou precisa envolver praticas e experiéncias com a diversidade
de recursos tecnoldgicos e midiaticos. Mas, temos visto nas praticas observadas que a garantia
do direito ao acesso as NTICs na Educacdo durante o processo de producdo cultural das
Infancias, ainda esta distante.

Os contextos ora descritos, tem nos inquietado e possibilitado questionamentos como:
sera que essas culturas infantis estdo em acdo?, o direito de criar e imaginar culturas, a partir
das especificidades infantis, se concretizam?, os recursos tecnoldgicos e as linguagens
midiaticas participam desse processo de produ¢do cultural? quais experiéncias podem ser
garantidas nos curriculos das criangas? como as NTICs aparecem nos documentos oficiais que
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orientam a construcao desses curriculos?

Assim sendo, neste trabalho apresentamos os resultados iniciais de uma pesquisa em
desenvolvimento que tem como objetivo analisar possibilidades de experiéncias com recursos
tecnologicos e linguagens midiaticas que podem ser oportunizadas nos curriculos da educagao
infantil, considerando os processos de produg¢ao cultural pelas criangas.

Os dados aqui discutidos foram construidos no contexto de uma pesquisa documental
que teve como corpus de andlise os textos publicados no ambito das politicas curriculares
nacionais e locais para educagdo infantil. Sdo eles: as Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educagao Infantil - DCNEI (BRASIL, 2009), a Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(BRASIL, 2017), o Documento Curricular do Estado do Rio Grande do Norte para Educagio
Infantil - DCRNEI (RN, 2018).

2 AS CRIANCAS, OS CURRICULOS E A CULTURA DAS NTICs

Na sociedade em que vivemos, as criangas ja nascem inseridas num universo inovador
que ¢ estimulado por diferentes recursos tecnologicos e linguagens midiaticas. O notebook,
televisdo, camera fotografica, celular, radio, filmadora, projetor, o audiovisual, sdo bons
exemplos de recursos explorados por criangas em seus contextos sociais e/ou educacionais.
Elas sdo capazes de descobrirem um mundo nunca investigado pelo adulto, com aqueles
“dedinhos” sobre a tela deslizante e colorida que vai clicando em “pular antincios”, atentas,
investigativas e imersas em linguagens midiaticas que sdo, por sua natureza, imagéticas.

As criangas com suas especificidades, se desenvolvem a partir de suas multiplas
interacdes, relacdes, grupos pertencentes (sociais, étnicos, culturais), crengas, costumes,
habitos e contextos que possibilitem a imaginagdo, criagdo, (re)invengdo, observagao,
experimentacdo, ou seja, se desenvolvem produzindo cultura, inclusive cultura ludica e
midiatica.

Na analise do texto das DCNEI (BRASIL, 2009) identificamos na definicdo de
curriculo a mencdo ao patrimonio tecnoléogico como constitutivo do conjunto de
conhecimentos e praticas que precisam ser construidos pelas criangas a partir de suas
experiéncias e saberes iniciais.

Inseridas nesses contextos tao plurais essas propostas devem ter como objetivo “[...]
garantir a crianga acesso a processos de apropriagdo, renovagdo e articulacdo de
conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens [...]” (BRASIL, 2009, p. 2), dentre
essas linguagens podemos destacar a Linguagem Digital. Nessa sequéncia, cabe destacar que
sendo sujeitos de direitos ¢ imprescindivel que possam:

[...] se aproximar da arte em todas as suas vertentes: teatro, musica, danca,
literatura, poesia, cinema, artes visuais ¢ multimidia; [...] de ter uma relagdo
com a arte e com a cultura sem serem tratados como consumistas, mas como
sujeitos competentes e, além de tudo, sensiveis [..] (LA BARRACA
TESTONI RAGAZZI, 2011, p. 73 apud SAO PAULO, 2015, p. 23, grifo
nosso).

Podemos dizer, portanto, que o acesso e as experiéncias com as linguagens
multimidias garantem e dao origem a ampliacdo de situagdes de aprendizagens ao mesmo
tempo que promovem a interagdo e relacionamento das criangas com diversificadas
manifestagdes culturais, artisticas e tecnoldgicas de sua cultura.

E ainda importante salientar que ao planejar as praticas pedagogicas o professor se
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atente a organizagdo dos espagos, tempos e materiais, de forma que amplie os momentos de
didlogos e trocas de experiéncias por todas as criangas envolvidas, bem como a
democratizagdo da producao das culturas infantis, conforme propde Sarmento:

A cultura de pares permite a crianga apropriar, reinventar e reproduzir a
cultura que a rodeia, permite exorcizar medos, construir fantasias e
representar cenas do quotidiano... E ao mesmo tempo estabelece fronteiras
de inclusdo e exclusdo (...) que estdo fortemente implicadas nos processos de
identificacdo social. (SARMENTO, 2002, p. 11).

Incorporar as NTICs nas praticas cotidianas de modo planejado, critico e que permita
o desenvolvimento de projetos pautados na descoberta e protagonismo das criangas, pode
ampliar e garantir as possibilidades de criagdo, inovagao e expressdao. Proporcionando que
elas mergulhem nas diferentes formas das linguagens tecnoldgicas e midiaticas, e ndo apenas
no uso técnico de ferramentas (SAO PAULO, 2015, p. 26).

As DCNEI definem que as praticas pedagdgicas e propostas curriculares devem ter
como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira e devem garantir experiéncias de
aprendizagem as criangas. Entre essas experiéncias, sdo apontadas aquelas que “possibilitem a
utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos
tecnologicos e midiaticos”. (BRASIL, 2009, p. 4). Compreendemos que esta utilizagdo esta
pautada na experimentagdo, na producao da crianca, € ndo apenas no uso pelo professor como
ferramenta pedagogica.

Para o desenvolvimento dos curriculos, a BNCC (BRASIL, 2017) define que
precisam ser assegurados as criangas, seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento, que
sdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. Na descricdo desses
direitos, identificamos agdes que envolvem recursos tecnologicos e linguagens midiaticas.
Como podemos observar no direito de aprender a Explorar:

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacdes, relacionamentos, histdrias, objetos, elementos da
natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em
suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

[...] Por meio de diversos registros, feitos em diferentes momentos tanto
pelos professores quanto pelas criancas (como relatorios, portfolios,
fotografias, desenhos e textos), é possivel evidenciar a progressdo ocorrida
durante o periodo observado [...]. (BRASIL, 2017, p. 38-39, grifos nossos).

Os recursos tecnoldgicos e as midias aparecem como possibilidades de expressdo da
crianca em suas diferentes linguagens. Além dos Direitos, a BNCC propde a organizagao
curricular por campos de experiéncias. Na descricdo dos campos, também ¢ possivel
identificar as orientagdes para o trabalho educativo que oportunize experiéncias com a
tecnologia e suas diferentes formas de expressdo e comunicacdo. Em Tragos, sons, cores e
formas - um dos campos de experiéncia propostos, por exemplo, destacamos:

[...] Conviver com diferentes manifestagdes artisticas, culturais e cientificas,
locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as criangas,
por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de
expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre
outras. Com base nessas experiéncias, elas se expressam por Vvarias
linguagens, criando suas proprias produgdes artisticas ou culturais,
exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos, dangas,
mimicas, encenagdes, cancdes, desenhos, modelagens, manipulacdo de
diversos materiais e de recursos tecnolégicos. (BRASIL, 2017, p. 41, grifos
Nnossos).

O DCRNEI (RN, 2018) estabelece objetivos especificos para cada objetivo de
aprendizagem e desenvolvido definido na BNCC por campo de experiéncia. Nesses quadros
de objetivos, ¢ possivel identificar possibilidades de experiéncias educativas com as NTICs.
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Tabela 1 - CAMPO DE EXPERIENCIAS “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”

Objetivos de
Aprendizagem e Objetivos Especificos
Desenvolvimento
Crianc¢as bem pequenas Crianc¢as bem pequenas
2 anos - Creche 1 3 anos - Creche 2
(EI02TS04RN)

Desenvolver a sensibilidade

e a capacidade  de|l70A Contemplar ¢ recriar 170B Apreciar, recriar e criar

c3 441 obras artisticas em . :
ap.rec~1ag:ao estet1ca} ) © diferentes linouacens obras artisticas em diferentes
crlagaligf de obrasl ' artisticas (grificas pfl%éstigcas linguagens (gréficas,
em diferentes linguagens ) ol 1s e .o
das artes visuais multimidias, etc.), plésticas, multlmldlas, etc.),
. contextualizando sua contextualizando sua
produgado. produgao.
Criangas pequenas Criancas pequenas
(EI03TS04RN) 4 anos - Pré 1 5 anos - Pré 2

Interagir com linguagens
artisticas, conhecendo,
apreciando e produzindo
obras de arte em diferentes

197 A Criar, recriar e fazer||197B Criar, recriar e fazer
releituras de obras de arte|releituras de obras de arte em

em diferentes linguagens|diferentes linguagens
contextos. (graficas, plésticas, |(graficas, plésticas,
multimidia, etc.) multimidia, etc.)

Fonte: Construcao do pesquisador com base no DCRNEI (RN, 2018)

O documento estabelece a integragcdo das diferentes linguagens da arte, incluindo as
linguagens multimidias, na perspectiva da abordagem triangular:

E possivel vivenciar com as criangas as dimensdes da Abordagem Triangular
(cf. BARBOSA; CUNHA, 2010) — apreciar, contextualizar e criar obras em
artes visuais (imagens e objetos bidimensionais e tridimensionais) na
Educagao Infantil, com suas diferentes linguagens: desenho, pintura, artes
plasticas, multimidias (animag¢do, cinema, fotografia), entre outras. Bem
como, expandir seu repertério musical com experiéncias de se encantar com
diferentes géneros e ritmos musicais. (RN, 2018, p. 76).

A abordagem busca possibilitar a experiéncia da crianga com a arte a partir de 3 (trés)
momentos: 1) contextualizagdo do objeto; ii) apreciacdo; e iii) pratica do/com objeto. Se
pensarmos nas linguagens midiaticas como expressdes artisticas que podem ser produzidas
pela crianca em didlogo com a constru¢do de um repertorio cultural que prevé experiéncias de
contextualizagdo, apreciagdo e pratica (criacdo) do objeto, podemos ampliar as formas de
registro e producdo artistica das criancas, assim como, o reconhecimento das caracteristicas e
fungdes das midias digitais e suas diferentes linguagens.

No campo de experiéncias que tem como centralidade a linguagem como constitutiva
do pensamento e da imaginacdo, também destacamos possibilidades de praticas a serem
desenvolvidas com as criangas envolvendo a leitura, produgdo e interagao social com textos
digitais e midias audiovisuais.
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Tabela 2 - CAMPO DE EXPERIENCIAS “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO”

Objetivos de Aprendizagem e Objetivos Especificos

Desenvolvimento
Criancas bem .
pequenas Crian¢as bem pequenas
(EI02EF08) 2 anos - Creche 1 3 anos - Creche 2

Manipular textos e participar de
situacdes de escuta para ampliar seu

contato com  diferentes  génerosiy 75 A Participar de|2 7 2 B Participar  de
textuais  (parlendas, historias  de|,omentos coletivos dejmomentos coletivos de
aventura, tirinhas, cartazes de sala,jeitra ¢ interacio comlleitura e interacio com
cardapios, noticias etc.). textos digitais|textos digitais
explorando seus|lexplorando suas midias,
recursos audiovisuais. |[imagens, graficos, etc.

Criancas pequenas Criancas pequenas
4 anos - Pré 1 5 anos - Pré 2

(EI03EF07)

Levantar hipoteses sobre géneros
textuais veiculados em portadores|312A Experimentar ler|312B Experimentar ler

conhecidos, recorrendo a estratégias| textos digitais|textos digitais

de observacao grafica e/ou de leitura. interagindo  com  os|interagindo  com  os
elementos disponiveis|elementos  disponiveis

como midias, imagens,|como midias, imagens,
graficos, etc. graficos, etc.

Fonte: Construg@o do pesquisador com base no DCRNEI (RN, 2018)

Os textos digitais com seus elementos audiovisuais inserem as criangas em contextos
letrados e em situagdes nas quais experimenta ler e escrever com apoio dos recursos
imagéticos.

Os trés documentos analisados apresentam as tecnologias e midias digitais como
possiveis de serem utilizadas como recursos de aprendizagem e linguagens para registro e
documentacao desses processos.

3 CONCLUSAO

Sdo muitas as possibilidades de praticas educativas que envolvem recursos
tecnologicos e midiaticos na Educagdo Infantil, como propdem as DCNEI (BRASIL, 2009),
BNCC (BRASIL, 2017) e o DCRNEI (RN, 2018). Ainda que, em alguns trechos dos
documentos analisados, essas praticas se apresentam timidas, limitadas a “instru¢do” de
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outros conhecimentos, ou seja, como recursos pedagdgicos ou meros suportes didaticos.

Também pudemos entrever orientagdes para possibilitar experiéncias as criangas que
ampliam suas relagdes e interagdes com as NTICs e a utilizagdo de recursos tecnoldgicos
como ferramentas de aprendizagem que envolvem conhecimentos e praticas a serem
apropriados pelas criangas e registros em diferentes linguagens. O que pode inspirar as
praticas que temos observado no contexto das instituicdes educativas.
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