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RESUMO

A Sociedade Contemporanea, impulsionada pelas Tecnologias da Informagéao e
Comunicagao (TIC), tem provocado grandes transformacgbes e suscitado novos
desafios para a educacdo. As TIC superam as fronteiras do espacgo-tempo,
promovendo interagdes, para além dos limites fisicos e estabelece interconexdes
entre diferentes individuos e coletivos sociais. O paradigma educacional centrado na
transmissao de informagdes, ndo € mais suficiente para atender as demandas da
Sociedade Contemporanea. Nessa perspectiva, a competéncia digital surge como
uma possibilidade para se (re)pensar a educacéo. Isto porque, pensar em um novo
modelo educacional por competéncias, exige mudar a perspectiva de ensino
centrado no professor e passa a ter o aluno e a aprendizagem como focos. E para
subsidiar este estudo acerca do nivel de proficiéncia tecnopedagdgica digital dos
professores, sera realizado inicialmente um levantamento e analise das producdes
cientificas acerca dos conhecimentos produzidos sobre competéncias digitais, a
partir das percepcdes de Dias-Trindade, Moreira (2018); Coutinho, Lisbéa (2011);
Carretero, Vuorikari, Punie (2017), Sales (2020), Koeler e Mishra (2006, 2009) entre
outros com o objetivo de construir um corpus tedrico que subsidie a pesquisa em
desenvolvimento.

Palavras-chave: Competéncia Digital; Proficiéncia Tecnopedagdgica docente;
TPACK; Formacao de professore
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1 INTRODUGAO

O contexto educacional contemporaneo encontra-se em um momento de
transicdo, no qual no qual ndo existem mais saberes absolutos, e a simples
reprodugdo de conteudo ndo € mais suficiente para atender acontecimentos
emergentes. Assim, as conexdes das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TIC), tém (re)significado os processos de socializagdo e produgdo de saberes,
fazendo emergir experiéncias pedagodgicas inovadoras que transformam os
contextos educacionais em ambientes abertos, autorais e colaborativos,
possibilitando que os sujeitos construam conhecimentos a partir da exploragéo, das
experiéncias, das trocas dialdgicas, das discussdes e reflexdes ativas e criticas.

InUmeras mudancas ocorreram na sociedade nos ultimos anos, isso decorre,
principalmente, dos avangos cientificos e tecnologicos que, associados as
transformagdes econdmicas, tem modificado as formas de viver, conviver e
comunicar dos sujeitos em diferentes espagos da sociedade.

Nesse contexto, as TIC surgem como meios contributivos que fomentam a
comunicacao e a interagao entre as pessoas, possibilitando o acesso a diferentes
fontes de informacbes, o0 que potencializa o compartiihamento de ideias,
informacdes e conhecimentos. Assim, busca-se nesse estudo analisar o nivel de
proficiéncia tecnopedagogica digital dos professores da educag¢ao basica no sentido
de construir uma proposta de formagao que contribua com as expectativas da
atuacao docente na Sociedade Contemporéanea, especificamente.

Para tanto, nesse trabalho encaminhamos parte da pesquisa que é o
levantamento e anadlise das producgbes cientificas acerca dos conhecimentos
produzidos sobre competéncias digitais a partir dos estudos de Dias-Trindade,
Moreira (2018); Coutinho, Lisbéa (2011); Carretero, Vuorikari, Punie (2017), Sales
(2020), Koeler e Mishra (2006, 2009) entre outros, que aqui sera exposto.

2 AS COMPETENCIAS E FLUENCIA DIGITAIS NO CONTEXTO DA
SOCIEDADE CONTEMPORANEA

A Sociedade Contemporanea, impulsionada pelas Tecnologias de Informacgéao
e Comunicagao (TIC), tém provocado grandes transformagdes e suscitado novos
desafios para a humanidade. As TIC superam as fronteiras do espaco-tempo,
promovendo interagdes, para além dos limites fisicos, e estabelece interconexdes
entre os diferentes individuos e coletivos sociais.

Fomentando assim, a constituicdo e consolidagdo de um novo paradigma
social, que pode ser caracterizado, por alguns autores, como Sociedade da
Informacdo (CASTELLS, 2018), Sociedade do Conhecimento (HARGREAVES,
2003), ou Sociedade da Aprendizagem (POZO, 2002 e HARGREAVES, 2003).

Nesses novos contextos sociais, o fluxo de informacgdes esta em permanente
processo de mutagao, favorecendo novas formas de acesso as informacdes, novas
relagbes com o saber, novos estilos de conhecimento, que podem ser
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compartilhados. E todas essas transformagdes vém provocando impactos profundos
na educacgdo, na escola e, consequentemente, na formagéo social dos sujeitos de
diferentes contextos. O mundo contemporaneo vem criando desafios que devem ser
enfrentados e, assim, o contexto educacional deve desempenhar um novo papel,
pois, informacdo, conhecimento, saber e aprendizagem configuram-se em
elementos indissociaveis de todo o processo educativo (COSTA e OLIVEIRA, 2004),
e, portanto, indissociaveis do processo de desenvolvimento humano.

No ambito da Sociedade Contemporanea, o acesso ilimitado a informagao
nao garante aos sujeitos a aprendizagem, e muito menos a construgdo do
conhecimento. O desafio € saber como essas informagdées podem contribuir na
constru¢cao e democratizagdo do conhecimento, para que assim a aprendizagem
possa ocorrer de forma significativa, e possa ser construida e incorporada
permanentemente pelos sujeitos.

Surgem assim, multiplas possibilidades de aprender e de ensinar, pois a
escola ndo se constitui como um lugar exclusivo para a construgdo do
conhecimento, o que reforga a sua responsabilidade na formagédo de sujeitos
criativos, criticos, capazes de interagir em um mundo globalizado, de sujeitos
autdbnomos e que saibam buscar solug¢des inovadoras para resolugao de problemas
atuais em qualquer contexto social

A Sociedade Contemporanea possui como elementos fundantes a triade:
informagéo, aprendizagem e conhecimento, e nesse sentido, tem provocado
mudancas em todo o contexto educacional. Uma sociedade marcada pelas multiplas
oportunidades de aprender, na qual tem se constituido em um grande desafio para a
escola, para os professores e para a educagédo como um todo.

Torna-se fundamental, neste novo cenario, que os educadores aprendam a
lidar com a incerteza e o ineditismo, e que se tornem autores da construgdo do
conhecimento, que estejam abertos a novas aprendizagens, que saibam identificar e
conhecer diversas fontes de informacbes e que sejam capazes de articular esse
novo conhecimento com a pratica (GADOTTI, 2010).

O paradigma educacional centrado na transmissao de informagdes, ndo é
mais suficiente para atender as demandas da Sociedade da Aprendizagem. Assim, a
perspectiva da competéncia surge como uma possibilidade para (re)pensar a
educacdo, a qual se constitui como uma alternativa para a formacéao integral do
sujeito (BEHAR, et.al., 2013).

Pensar em um novo modelo educacional por competéncias, exige mudar a
perspectiva de ensino centrado no professor e passa a ter o aluno e a aprendizagem
como foco, para que estes sejam capazes de ndo apenas reter novos saberes, mas
que possam compreender como transforma-los, mobiliza-los, construi-los e saibam
utiliza-los em situagdes praticas, desvendando o novo e avangando continuamente.

As competéncias digitais relacionam-se com os conhecimentos, habilidades e
atitudes que permitem aos docentes inserir as tecnologias da informagao e
comunicacgédo (TIC) e as tecnologias digitais (TD) na sua pratica educativa, sendo
capazes de usar eficazmente essas tecnologias. Essas competéncias envolvem o
uso criativo das TDIC, para que seja possivel atingir metas relacionadas a
aprendizagem, a participagdo na sociedade e a capacidade de aprender ao longo da
vida (EUROPEAN PARLIAMENT, 2006; ALA-MUTKA, 2011).
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Este novo contexto tecnoldgico e educacional, tem provocado mudangas
significativas no processo de ensino e aprendizagem, exigindo que os professores
aperfeicoem suas competéncias digitais, porque “ndo ha como evitar a insergéo da
tecnologia na Escola, pois esta esta presente no quotidiano de todos os estudantes,
fazendo parte integrante da sua vida” (DIAS-TRINDADE e MOREIRA, 2018, p. 627).

A fluéncia digital se caracteriza como um processo dindmico que exige dos
sujeitos uma adaptacdo e uma (re)significacdo das tecnologias para que seja
possivel adquirir e transformar novos conhecimentos. Assim, os docentes precisam
desenvolver a sua fluéncia digital, para que sejam capazes de (re)pensar as praticas
pedagogicas diante das inovagbes tecnoldgicas, que reconhegam as
potencialidades das TDIC.

A fluéncia digital pressupde o dominio continuo e gradual das TDIC, a partir
de uma relagao critica com elas. E este dominio reflete uma percep¢ao ampliada do
papel das tecnologias na organizagao do contexto atual e nas potencialidades
docentes em lidar com diferentes recursos digitais (SAMPAIO e LEITE, 2013).

Neste sentido, é imprescindivel que haja a capacitacédo de professores para
uso das tecnologias, tornando-os fluentes digitalmente, pois ser fluente digitalmente
significa ter a capacidade de (re)organizar conhecimentos, produzir e usar
informacdes de forma criativa, apropriando-se de diferentes recursos educacionais,
conhecendo os principios e aplicabilidade em contextos diversos (CSTB, 1999;
PINHO, 2011; TAROUCO, 2013).

O desafio maior consiste no fato de que a fluéncia digital se desenvolve ao
longo da vida, o que envolve a necessidade de aprender novos recursos digitais,
acompanhar as mudangas tecnoldogicas e aumentar a sua competéncia digital
(CSTB, 1999). Essa fluéncia exprime a capacidade de conhecer e compreender os
recursos digitais que os docentes tenham ao seu dispor, e consigam distinguir quais
recursos poderao servir melhor aos seus objetivos.

A fluéncia digital exige trés tipos de conhecimentos que sdo necessarios para
que um sujeito se torne fluente em TDIC: habilidades contemporaneas; conceitos
fundamentais e capacidades intelectuais, que se apresentam sistematizados no
quadro a seguir.

Quadro X: Conhecimentos essenciais para o desenvolvimento da fluéncia digital

Conhecimento Caracterizagao

Habilidades Contemporaneas Refere-se a capacidade de usar os aplicativos de computador
atualmente disponiveis. Fornecem uma base de experiéncia pratica
sobre a qual novas competéncias poderao ser construidas.

Conceitos Fundamentais Consistem nos principios basicos sobre computadores, redes e
informagdo que constituem a base da tecnologia. Tais conceitos
explicam a tecnologia, motivagéo e possibilidades de uso, bem como
suas limitagdes.

Capacidades Intelectuais Refere-se a habilidade para aplicar as TDIC em situacées
complexas de forma continuada, manipulando os recursos
tecnolégicos para resolver problemas. Isso demanda o uso de
pensamento abstrato sobre informagao e sua manipulagao.

Fonte: (CSTB, 1999)
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A fluéncia digital, relacionada com esses trés conhecimentos, € essencial
para potencializar e desenvolver praticas docentes baseadas no uso critico, criativo,
autoral e autbnomo das tecnologias. Pois, as habilidades contemporaneas,
relacionadas ao uso das TDIC, mudaram e mudardo com o tempo, mas 0s conceitos
e as capacidades fundamentais sdo atemporais (CSTB, 1999; PINHO, 2011).

A competéncia digital € uma das competéncias essenciais, sendo uma
competéncia transversal que contribui no desenvolvimento de outras competéncias,
e que envolve o0 uso seguro e critico das tecnologias da informagéo para o lazer,
comunicagao e para o trabalho, implicando uma compreensao das potencialidades
das TIC, como subsidios para a inovagao e a criatividade.

3 O DESENHO METODOLOGICO

Para o desenvolvimento deste estudo, adotou-se o levantamento e analise
das produgdes acerca das Competéncias Digitais, pois esta definiu o marco tedrico
conceitual dessa pesquisa. Como possibilidade de subsidiar este estudo, sera
realizado o levantamento e analise de produgdes acerca da tematica, que sera
inspirado na pesquisa de revisdo sistematica de literatura, pois esta podera
contribuir de forma significativa “na constituigdo do campo tedrico de uma area de
conhecimento”. (ROMANOWSKI e ENS, 2006, p. 39).

Nesta etapa, foi realizado um levantamento de fontes relacionadas as
tematicas em estudo, a qual tera como objetivo principal mapear e discutir a
producao cientifica nestes campos do conhecimento. No entanto, essa revisdo nao
ira se restringir “a identificar a produgédo, mas analisa-la, categoriza-la e revelar os
multiplos enfoques e perspectivas” (Ibidem, p.39).

Este levantamento, inspirado na pesquisa do tipo estado da arte, pode
contribuir na constituicdo do corpo tedrico das tematicas em estudo, a partir do
reconhecimento dos aportes significativos da construgdo da teoria. Nesse sentido,
buscou-se nesta etapa consolidar as evidéncias e os resultados obtidos em estudos
prévios acerca das tematicas que sdo abordadas nesta pesquisa, e contribuir na
identificacao de lacunas na teoria, bem como possibilitar o aprimoramento de novas
pesquisas.

4 CONCLUSAO

As TIC tém transformado relagcbes, formas de construgcdo e difusdo do
conhecimento, bem como a capacidade de criar e inovar, o que tem se tornado
conceitos-chave nessa conjuntura, e tem desafiado o contexto educacional na busca
de novos caminhos e novas estratégias que deem sentido e significados aos
processos de ensinar e aprender, de forma a atender as demandas da sociedade
contemporanea.
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Nesse sentido, esta pesquisa, em andamento, parte da necessidade de se
problematizar as apropriacdo e uso pedagogico das TIC na educagdo basica,
especialmente, pelo docente, para o qual é exigido a transformagao de paradigmas
na concepg¢ao de ensinar e aprender. Assim, esse estudo busca contribuir para a
formacdo docente em um contexto contemporéneo, o qual precisa enfrentar o
desafio de ensinar na Sociedade Contemporanea.
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