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RESUMO

Este texto é o resultado de uma analise sobre como um grupo de professores concebem as tecnologias digitais € como esses modos de
percepgdo se transformam no percurso de oficinas de formagdo em um ambiente educacional. Partimos da questao inicial da pesquisa
buscando compreender como os modos de conceber e de produzir com as tecnologias digitais se transformam no percurso de professores. A
metodologia envolveu oficinas de formagao continuada em uma escola publica, enfatizando a atengdo a si no processo de conhecer-viver.
Como resultado, percebemos que o encontro de professores com tecnologias digitais, em uma experiéncia de exercicio de autoria,
potencializou o entendimento de tecnologia enquanto dispositivo que potencializa os modos de viver, de interagir e de se perceber na/com a
escola e com a aprendizagem.
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1 INTRODUGAO

As mudangas no campo da tecnologia vém transformando as formas de comunicagao e de relacionamento entre as pessoas. Sendo a escola
um espaco de formagéo e de interagéo social, precisa compreender e oferecer espagos de convivéncia e de interagdo com as tecnologias no
processo de aprendizagem.

Em relagao as praticas docentes em ambiente escolar, a interagdo com as tecnologias pode propiciar processos de autoria, de atengao a si no
modo conhecer. Neste devir, maquinas e técnicas participam e podem potencializar subjetividades, construgao de conhecimentos.

Nesta perspectiva esta experiéncia buscou investigar como acontecem transformagdes nas formas de percepgao das tecnologias em suas
acodes; e como seus modos de conceber e de interagir com as tecnologias digitais se transformam em um percurso de formagao continuada
em uma escola publica. O objetivo central deste estudo foi compreender as experiéncias anteriores e atuais de docentes com as tecnologias
quando estes organizam e participam de oficinas de formagao continuada em que encontram espacos para conversar sobre suas produgoes.

Procuramos ainda refletir sobre o processo de atencdo a si nas produgdes, as formas de exercicios de autoria e as mudangas nas praticas
pedagdgicas de professores que experimentam um fazer inventivo com tecnologias digitais.

Nesse sentido, emergem compreensdes e articulagdes entre a formagdo continuada, a interagdo com as tecnologias e a experiéncia do
conhecimento na produgéo de cada professor e no coletivo, de modo a conectar conhecimento e vida em cada encontro de formagéao.

2 TECENDO UMA REDE TEORICA

A rede de sustentacdo teérica da pesquisa considerou os estudos da Biologia da Cognigdo de Humberto Maturana e Francisco Varela (2011);
a perspectiva inventiva do conhecimento que nos aporta Henry Bergson (1979); o entendimento da relagdo humano-méaquina de Gilbert
Simondon (1958; 1989), conhecido como o filésofo da técnica e ainda, as construgdes sobre as formas de funcionamento da atengdo
desenvolvidas por Virginia Kastrup (2004) e Claudia Freitas (2011). A partir dos estudos de Simondon (1958; 1989), consideramos as
tecnologias como constituinte da vida dos sujeitos, de seus projetos e de suas agoes.

O objeto técnico, pensado e construido pelo homem, ndo se limita apenas a criar uma mediagdo entre 0 homem e a natureza; ele
é um misto estavel do humano e do natural, contém o humano e o natural; ele confere a seu contelildo uma estrutura semelhante a
de objetos naturais, e permite a insercdo no mundo das causas e efeitos naturais dessa realidade humana (SIMONDON, 1989, p.
245).



Pensando a relagdo humano-maquina-meio, Von Foerster (2003), fisico e filésofo, contribui apresentando uma discussdo sobre o olhar do
observador que nos permite compreender a inclus@o do observador no processo do conhecimento. A imersdo nos estudos teéricos dos
autores citados foi imprescindivel para vivermos em congruéncia, entendimentos de processos cognitivos e afetivos em uma experiéncia que
foi tecida junto.

3 METODOLOGIA

A metodologia que foi produzida junto com os professores, permitiu nas oficinas e rodas de conversas, distinguir, a partir de narrativas e
outras produgdes nos ambientes fisico e virtual, deslocamentos e transformagdes nos modos de entendimento das tecnologias na educagéo.

Enquanto pesquisa intervengdo, os procedimentos metodolégicos envolveram a proposigdo de oficinas em que professores puderam interagir
com tecnologias digitais, em diferentes produgdes relacionadas as suas demandas singulares e as suas atividades pedagdgicas e, a0 mesmo
tempo, a nas redes de conversagbes favoreceu um processo de metacognicdo quando os professores refletiam e compartiiham as
aprendizagens vividas.

Essa experiéncia de formagdo continuada com oficinas e rodas de conversas oportunizou o encontro e a produgédo de professores com
tecnologias digitais, em exercicio de autoria e de potencializagcdo das vivéncias e do conhecimento nas redes construidas a partir das
experiéncias sensoriais, afetivas e cognitivas.

E, apesar de sabermos que as tecnologias ndo garantem a construgéo e a tessitura de redes, compreendemos que estas podem contribuir
com novas formas de aprender e de produzir na educagéao. A participacdo nos fazeres das oficinas fluiu na pesquisa, os temas e as produgoes
eram definidos no caminhar dos professores com a pesquisadora e, nessas circunstancias, procurdvamos observar nos diferentes momentos,
as produgdes (gestos, falas, emogdes) que emergiam nas oficinas de formagéo e nas redes onde teciam conversagoes.

A socializagéo das atividades desenvolvidas nas rodas de conversacbes orais e escritas em blog foi essencial como procedimento
metodolégico, pois assim pudemos perceber os entendimentos dos professores sobre tecnologia e as mudangas de percepgdes. Os temas
emergiam a cada encontro e, dentre as questdes indicadas pelos professores, esta a possibilidade de fazer parte de redes sociais e de
realizar movimentos pela internet (acessos) com autonomia, como: acessar e-mails, realizar pesquisas e fazer download. Dessa forma, fomos
tecendo espagos para que os anseios fossem sendo transformados em oportunidades de viver acoplamentos com as tecnologias numa
dimens&o de autoria coletiva. A experiéncia que foi sendo inventada no percurso permitiu a observagdo de como os professores se reinventam
com artefatos técnicos e, neste fazer, reconfiguram entendimentos sobre as tecnologias em suas vidas.

4 VIVENDO OS RESULTADOS EM RECURSIVIDADE

Como resultados, percebemos transformagdes cognitivas referidas aos processos de atengéo a si no fazer com tecnologias digitais. Ao
analisar imagens, produgdes e escritas que configuraram esta pesquisa intervencdo, pudemos distinguir gestos/agoes, ideias e emocdes de
professores em um movimento de mudancgas nas agdes que coordenaram no operar com as tecnologias da contemporaneidade.

Inicialmente havia entre os professores sensagdes de inseguranca, medo de ndo saberem operar com as tecnologias, um certo desconforto e
resisténcia na producéo com essas ferramentas. Além disso, a ideia que circundava o grupo traduzia as tecnologias como objetos de utilidade
ou de descarte quando o uso nao fosse mais novidade. No transcurso da experiéncia das oficinas, visualizamos a construgdo de uma maior
articulagcdo na interagdo com as tecnologias digitais e mudangas no modo de percebé-las, passando recursivamente a ideias de que as
tecnologias poderiam contribuir nos fazeres pedagégicos, diminuindo assim, a ideia reducionista de uso da tecnologia, e, passando para um
entendimento de parceria.

Nesta perspectiva, acreditamos que compor nos momentos de formacao continuada de professores, um espago de escuta e de conversagao
para que estes se percebam na construgdo de suas aprendizagens é algo fundamental no ambiente escolar. A proposta de cursos de
formagéo continuada prontos, onde os participantes ndo passam de meros executores de atividades formuladas por outros, nao resultam
necessariamente em mudangas de gestos, agcdes e emogdes, pois como nos esclarece Lévy: “os individuos toleram cada vez menos seguir
cursos uniformes ou rigidos que néo correspondam as suas necessidades reais e as especificidades de seu trajeto de vida” (1999, p. 169).

Assim, entendemos neste pesquisar que a tecnologia por si s6 ndo efetiva aprendizagem em contextos de formagéo continuada, nem
tampouco transforma os sujeitos, mas se houver uma aproximacdo humano-maquina nos processos de autoria e de invengéo de si, pode
desencadear emogdes de confianga que impulsionam uma nova relagdo com o conhecimento na interagdo com tecnologias.

Durante a experiéncia, os professores foram produzindo e encontrando espagos para observar e analisar o que emergia nas redes de
conversacdes. Recursivamente, olhavam para algo ja feito e, assim, refletiam o préprio fazer em um processo de metacognicao. Essa reflexao
foi sendo conversada, quando relembravam momentos iniciais da formagéo, onde alguns comentavam néo ter afinidade com a tecnologia e,
quando perceberam estavam postando em blogs, adicionando e baixando textos e imagens da internet.

Assim, no transcurso da experiéncia das oficinas, temos nas agdes uma maior articulagdo na interagdo com as tecnologias digitais e
mudancas no modo de se sentir e se perceber autor nas articulagdes e invengdes de cada momento da formagéao continuada.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida com o propésito de compreender como os modos de perceber e de operar com as tecnologias digitais se
transformam numa experiéncia de formagédo continuada desenhada a partir de oficinas e rodas de conversas em uma escola publica,
evidenciou movimentos néo lineares de aprendizagens construidas e reconstruidas no fazer-ser-viver de professores com tecnologias digitais.

As oficinas que aconteceram eram seguidas por rodas de conversagdes que favoreciam a escuta e o compartilhamento de aprendizagens e
emogdOes expressas em gestos, narrativas orais e escritas.

Neste entendimento, percebemos que se os processos de formagao continuada para aproximar professor e tecnologias considerarem os seus
percursos de vida e de aprendizagem; se os processos formativos puderem ser produzidos pelos préprios educadores em agenciamentos
coletivos vinculando vida e conhecimento, os entendimentos serdo mais propicios para a produgdo de novos acoplamentos. Para Maturana
(2011), entender é diferente de conhecer, pois entender aponta para o contexto da operagdo que faz emergir algo, enquanto conhecer seria a
descri¢ao. Portanto, a pesquisa intervengéo que desenvolvemos considerou a vinculagdo de vida e conhecimento dos professores, seus
fazeres, gestos, falas, inscrigdes diversas que permitiram aceder ao entendimento de cada um sobre como concebem as tecnologias na vida e
na educagdo e como se percebem nesta relagéo.
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