‘ XAV

A : ENCONTRO DE PESQUISA
n ‘ - F3 - S EDUCACIONAL DO NORDESTE
EDUCAGAO E DEMOCRACLA EM RISCO: o papel da Pés-Graduagio em tempa de crise

ANPEd NE 2018 1I9R 22
REUNIAO CIENTI’FICA REGI_QQTF MZI\FENE‘\'EI DEZBI&

CENTRO DE EDUCAGAG-CI E | UMV DERAL D

A-UFPB | JOAO PESSOA-FB

4316 - Trabalho Completo - XXIV Encontro de Pesquisa Educacional do Nordeste - Reunido Cientifica Regional da ANPEd (2018)
GT14 - Sociologia da Educagéo

AS TECNOLOGIAS E AS POSSIBILIDADES DA APRENDIZAGEM COLABORATIVA NO ENSINO DE SOCIOLOGIA
Daulinda Santos Muniz - UFMA - Universidade Federal do Maranhao
Elisa Maria dos Anjos - UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO

Este artigo objetiva refletir sobre As tecnologias e as Possibilidades de Aprendizagem Colaborativa no Ensino de Sociologia. A pesquisa
favorece novas formas de aprendizagem para construgdo do desenvolvimento humano. Buscou-se realizar um estudo bibliografico, em
diversas fontes de pesquisas. Como fundamentagdo nos reportamos aos autores como: Arends(1995), Barros(1994) e outros. Espera-se
contribuir para as discussdes sobre a possibilidade da aprendizagem colaborativa atrelado ao uso das tecnologias ao ensino de Sociologia
no processo de ensino e aprendizagem, com vista a superagdo dos medos e angustias em relagdo, principalmente a técnica de manuseio
por exemplo o data show e o aparelho celular como suporte pedagdgico para auxiliar a pratica pedagégica dos professores em sala de
aula.

AS TECNOLOGIAS E AS POSSIBILIDADES DA APRENDIZAGEM COLABORATIVA NO ENSINO DE SOCIOLOGIA

« INTRODUGAO

O cenario educacional da atualidade requer dos docentes, entre outras atribuicdes, uma postura adaptada as atuais exigéncias que os
discentes vém manifestando cotidianamente. Entre essas, os professores sentem a necessidade de buscar formas de apresentar os
contetdos das disciplinas através de perspectivas que dialoguem com o imaginario dos discentes em uma concepg¢édo mais dinamica.

Em relagéo aos contetidos que constituem o corpus teérico da Sociologia, a nossa ambicéo é fazer uma formagédo continuada com os
docentes demonstrando que é possivel apresentar tais pressupostos de forma interdisciplinar e contextualizada visando proporcionar aos
estudantes diferentes formas de refletir acerca das tematicas que caracterizam tais enunciados, oferecendo aos alunos condigdes de
elaborar visdes criticas sobre 0 mundo em que vivem.

Dentro desta perspectiva, aqui destacada, o objetivo do nosso artigo é discutir possibilidades de uso de ferramentas tecnolégicas para
tratar as tematicas da disciplina Sociologia de forma interdisciplinar, quanto as relagdes sociais. Para tanto, sugerimos o uso em sala de
aula no contexto das aulas do Sociologia, de equipamentos que muitas escolas ja contam em seu patriménio como Data Show,
Video/DVD e TV, e, no caso dos estudantes o uso de celulares.

O uso do celular como ferramenta tecnoldgica para trabalhar em sala de aula é relevante no sentido que os alunos tém uma aprendizagem
ativa, dindmica e participativa, distanciando-se radicalmente dos valores e estilos da abordagem tradicional de ensino, que coloca a
centralidade do ensino na figura do professor, mas mesmo que exista alguns alunos sem celular, a dinamica em sala, quando do uso
desse aparelho devera ser realizada através de grupo, contornando, dessa forma, esse impedimento.

A tecnologia sempre foi uma forma criativa de buscar estratégias para facilitar a vida humana. A partir do século XVIIl com a Revolugao
Industrial e a ascensdo do capitalismo as tecnologias passam a desenvolver-se em um ritmo acelerado, até atingirem todas as
transformagdes que observamos na atualidade. Assim, inclusive na educagéo, percebemos a presenga dessas ferramentas.

Nesse contexto, aparece um novo formato de educagéo, no qual o giz, quadro e livro ndo sdo mais os Unicos instrumentos utilizados pelos
professores para ministrar aulas. Nesse caso, o docente necessita, desenvolver um conjunto de atividades didaticas e pedagdgicas com o
intuito de proporcionar um estudo participativo, mostrando através de pequenos documentarios, e a produgéo de um texto dos alunos, de
forma subsequente, o objeto da pesquisa sociolégica, e como esses temas dizem respeito ao cotidiano de cada um deles. Busca-se, dessa
forma, demonstrar ndo haver um vacuo entre a ciéncia e a realidade vivenciada no cotidiano.

E relevante também destacar, que o uso de pequenos videos pode ajudar os estudantes a perceber os pontos de contato entre as
disciplinas, demonstrando, empiricamente a unidade, dentro da diversidade que caracteriza o ser humano que é biolégico, mas também
cultural, dotado de historicidade, social, pois é o contato com o outro que Ihe mostra quem é (MORIN, 2000). E justamente esse todo, que
este autor chama a atengéo, tem sofrido, por conta do formato da educagéo, que ndo da mais conta das necessidades atuais, podendo
produzir uma desintegracdo do que o caracteriza.

Para nos embasar, na perspectiva pedagdgica, dentre as varias teorias educacionais, corroboramos que a abordagem sécio interacionista
de Lev Semenovitch Vygotsky, & mais pertinente, para o tema aqui proposto, uma vez que concebe a aprendizagem como um fendémeno
que se realiza na interagdo com o outro, ou seja, a pessoa se constitui como ser humano, através das suas interagdes sociais. Ele é
alguém que transforma e é transformado pelas/e/nas relagdes produzidas tornando o conhecimento uma construgao social colaborativa. E
nessa interagdo com o outro e com o meio, ocorrerdo situagdes conflitantes, em que havera a premente necessidade de se encontrar
possiveis solugdes para tais situagdes, o que possibilitara a aprendizagem e por consequéncia, o seu desenvolvimento intelectual.

Diante disso o que foi exposto pretende-se ao longo desse trabalho responder aos seguintes questionamentos;

» Quais possiveis entraves pedagdgicos que dificultam as relagdes sociais na escola?
¢ Quais sdo as tecnologias digitais disponiveis e facilitadoras de atividades de ensino e aprendizagem interativas na escola?



o FUNDAMENTACAO TEORICA

Existem diferentes teorias do desenvolvimento cognitivo, entre elas, podemos citar a de Jean Piaget, Lev Vygotsky ou George H. Mead que
sinalizam uma dependéncia do desenvolvimento cognitivo do individuo com o meio social. Dessa maneira, nosso referencial teérico se
baseia na interagao social como um dos fatores necessarios para o desenvolvimento cognitivo em sala de aula.

A abordagem sécio interacionista, particularmente a de Lev Semenovitch Vygotsky, concebe a aprendizagem como um fenémeno que se
realiza na interagdo com o outro, ou seja, 0 homem se constitui como ser humano, através das suas interagdes sociais. Ele é alguém que
transforma e é transformado pelas/e/nas relagdes produzidas tornando o conhecimento uma construcéo social colaborativa.

Ratificamos, nesse sentido, que as novas tecnologias caracterizam-se sob a perspectiva de um poténcia, elas ndo sdo em si mesmas, o
que ird propiciar a mediagao e, muito menos, possibilitar a aprendizagem. Este processo ndo prescinde da mediagao do professor mas,
estamos também em um momento em que a tendéncia do ensino/aprendizagem nédo se fundamenta apenas nos recursos usuais como: o
quadro e o giz. As novas tecnologias, nesse sentido, podem vir a auxiliar o professor no dia a dia e espera-se construir estratégias para
superar a caracterizagdo de um ensino que possa parecer descontextualizado e distante da realidade do aluno.

O nosso objeto de pesquisa a ser abordado é Aprendizagem Colaborativa. A origem da aprendizagem colaborativa remonta “a Grécia
Antiga e os desenvolvimentos contemporaneos comegam com os primeiros psicélogos educacionais e teéricos da pedagogia do inicio do
século XX.” (ARENDS,1995, p. 365). A palavra colaboragéo tem um sentido de “fazer junto”, de trabalhar em conjunto em interagédo, nao
havendo composi¢ao hierarquizada do grupo.

Segundo Barros (1994):

Colaborar (co-labore) significa trabalhar junto, que implica no conceito de objetivos compartilhados e uma intengéo explicita de somar algo
- criar alguma coisa nova ou diferente através da colaboragéo, se contrapondo a uma simples troca de informacéo ou instrugoes.

Verificamos que, para se obter um trabalho dentro da perspectiva colaborativa, a participagédo no processo do aprender é primordial para a
definicdo deste conceito. Para Dillenbourg (1999), a aprendizagem colaborativa é uma situagdo de aprendizagem nas quais duas ou mais
pessoas aprendem ou tentam aprender algo juntas. A ideia de colaboragéo, como aqui referenciado, ndo visa uniformizagéo, mas a
heterogeneidade que possibilita novas formas de relagées entre pares.

Desta forma, justificamos as razdes pela tematica da aprendizagem colaborativa, pois acreditamos que a dinamica de grupo permite
alcancar objetivos qualitativamente mais ricos em contetido, na medida em que retne propostas e solu¢des de varios alunos do grupo.
Entendemos também que esse modelo de aprendizagem possa trazer beneficios na convivéncia social pois pode ajudar a promover a
integracéo entre os alunos e os colegas de trabalho que consiste na melhoria das aprendizagens da escola, melhoria da autoestima,
melhoria das competéncias no pensamento critico e maior capacidade em aceitar as perspectivas dos outros em relagdo a sua
aprendizagem e poder ampliar o resultado desse processo.

O aluno quando é mobilizado para o trabalho em grupo é incentivado a estudar e pesquisar de forma cooperativa. Isto, contribui para o
potencial de promover uma aprendizagem mais ativa por meio do estimulo ao pensamento critico; ao desenvolvimento de capacidades de
interagdo, negociagao de informagdes e resolugéo de problemas; ao desenvolvimento da capacidade de autorregulagéo do processo de
ensino-aprendizagem.

Entre alguns dos beneficios de aprendizagem colaborativa enfatiza-se : a responsabilidade; heterogeneidade; lideranca partilhada;
preocupagdo com a aprendizagem dos elementos dos grupos. Quanto ao papel do professor requer a demanda da observagéo e
intervengao desse grupo em sala de aula, no sentido de acompanhar as resolugdes das atividades realizadas pelos alunos na escola E
nessa interagdo com o outro e com o ambiente em que vivem, PODE ocorrer situagdes conflitantes, em que havera a premente
necessidade de se encontrar possiveis solugdes para tais situagdes, o que possibilitara a aprendizagem e por consequéncia, o seu
desenvolvimento intelectual.

e METODOLOGIA

O presente estudo objetiva proporcionar uma compreensao do assunto, para reflexdo e estudos futuros com vistas ao desenvolvimento de
propostas educativas na aprendizagem colaborativa mediada pelas ferramentas tecnolégicas numa perspectiva de minimizar as
dificuldades. Nesse sentido, optamos por uma revisdo bibliografica. Também podemos somar a este acervo consultas as bases de dados,
periédicos e artigos anexados com o objetivo de enriquecer a pesquisa. Esse tipo de pesquisa tem como finalidade colocar o pesquisador
em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado sobre determinado assunto ( MARCONI e LAKATQOS, 2007).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente a tecnologia digital € uma realidade que podem trazer inimeros beneficios quando mediadas pelo professor em sala de aula e,
quando inserida ao processo de ensino e aprendizagem, pode proporcionar novas formas de ensinar e, principalmente, de aprender, em
um momento no qual a cultura e os valores da sociedade estdo mudando, exigindo novas formas de acesso ao conhecimento e cidadaos
criticos, criativos, competentes e dinamicos.

As vantagens de incorporar as tecnologias sdo evidentes em muitas as areas, inclusive na educagéo, area em que 0S recursos
tecnolégicos devem ser bem empregados e bastante utilizados. Entretanto, é necessario saber usufruir desses recursos e explorar
diferentes formas de transforméa-los em beneficios que contribuAm, efetivamente, para a melhoria da qualidade do processo de ensino e
aprendizagem e ndo apenas como uma forma de passar o tempo da aula.

Para isso é necessario aliar as tecnologias as novas metodologias, e uma pratica pautada na ética com o propésito de tornar esse
processo ndo apenas eficaz, mas prazeroso para os discentes e o docente fazendo com que a bagagem de informagdes que os alunos ja
trazem para a escola seja transformada em conhecimento. Com isto o professor deixa de lado seu antigo papel de detentor do saber e
passa a ser o facilitador na compreensao dos contetidos e o mediador, no processo de discussdo de modo que os alunos, os quais sdo
atualmente os sujeitos ativos do processo de ensino e aprendizagem, explorem as informagdes, socializem o saber e construam seu
conhecimento.



Com isso, verifica-se a relevancia das ferramentas tecnolégicas no processo muatuo entre a aprendizagem colaborativa, entre os
conhecimentos expressos e aqueles que se manifestam de forma silenciosa. Neste contexto, a metodologia de ensino aplicada de forma
colaborativa, com propésitos de desenvolver atividades-pedagdgicas na escola deve atender a interesses coletivos e difusos, com
objetivos de promover a criagao, transformagdo e compartilhamento do conhecimento, de forma tacita e explicita.

Nas palavras de PANITZ (1996), citado por ILARA e TORRES (2004), temos: Em todas as situagdées onde pessoas formam grupos, a
aprendizagem colaborativa sugere uma maneira de lidar com as pessoas que respeita e destaca as habilidades e contribuigdes individuais
de cada membro do grupo. A premissa subjacente da aprendizagem colaborativa esta baseada na construgao de consenso por meio da
cooperagao entre os membros do grupo, contrapondo — se a ideia de competi¢do, na qual alguns individuos sdo melhores que outros. Os
praticantes da aprendizagem colaborativa aplicam essa filosofia na sala de aula, nas reunides de comité, com grupos comunitarios, dentro
de suas familias e geralmente como um modo de viver e lidar com outras pessoas (PANITZ, p.1, 1996).

Pretende-se para estudos futuros desenvolver juntamente com os professores, discussdes sobre a possibilidade da aprendizagem
colaborativa atrelado ao uso das tecnologias ao ensino de Sociologia no processo de ensino e aprendizagem, com vista a superacéo dos
medos e angustias em relagéo, principalmente a técnica de manuseio por exemplo o data show e o aparelho celular como suporte
pedagégico para auxiliar a pratica pedagoégica dos professores em sala de aula.
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