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O presente trabalho descreve o recorte de um processo interventivo com vistas ao desenvolvimento de habilidades socioemocionais, por
meio da utilizagao da linguagem midiatica, no ensino médio integrado, da Regido do Vale do Capibaribe, Pernambuco. Objetivou-se com
este estudo, investigar as implicagdes do uso de linguagens midiaticas, como estratégia didatica, para a exploragédo dos saberes e fazeres
prévios juvenis em busca da consolidagdo de um conhecimento colaborativo, interdisciplinar e contextualizado que favorega a
consolidagdo da identidade, inteireza e integralidade do estudante. E uma pesquisa qualitativa exploratéria que se utilizou do estudo de
caso como método investigativo, por meio da observagao participante e oficina pedagégica. Participaram 36 estudantes do terceiro ano do
ensino médio. Mesmo o projeto em andamento, ja rende frutos na rotina de algumas escolas, como a criagdo de uma agéo de acolhimento,
nos primeiros dias de aula, um ambiente receptivo, afetivo e educativo, ao mesmo tempo em que cria um espago real para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas de interagdo e insergéo social.

Comunicagdo. Linguagem midiatica. Habilidades socioemocionais.

Introducao

No trabalho realizado pelos profissionais da educagao basica, a busca pelo pleno desenvolvimento do estudante reforga a necessidade de
compreendé-los em toda sua inteireza e complexidade. Costa (2008), ao conceber o desenvolvimento potencial de criangas e adolescentes
dentro do plano da espiritualidade, afetividade, corporeidade e racionalidade, ampliou a visdo da formagao destes individuos, para além da
esfera cognitiva, buscando também compreendé-los na sua interdimensionalidade e assim possibilitar a estes individuos em formagéo, a
construgdo da propria identidade adaptada a sua realidade psicosocioemocional.

Este principio filoséfico eleva a proposta da educagéo basica para um patamar pluridimensional, ampliando as possibilidades de se realizar
projetos educativos, dentro e fora do ambiente escolar, que vao além da promogao das competéncias cognitivas, abrindo-se espacos para
o desenvolvimento intencional de habilidades socioemocionais na educagdo, que oportunizam a educagao integral e profissional uma
ressignificacdo ao tempo e espago escolar, gragas a vivéncia de novas e diferentes oportunidades de aprendizagens.

Neste contexto, o presente estudo adotou a perspectiva de CASEL (2018) que entende habilidades socioemocionais como um processo
que desenvolve conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias a compreensao e manejo das emogdes; ao processo de tomada de
decisdes responsaveis; ao sentir e demonstrar empatia pelo outro; ao estabelecimento e alcance de objetivos saudaveis; além da
constituicdo e desenvolvimento de relacionamentos. Vale ressaltar que o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, de tal forma
que atinjam um estdgio permanente nos estudantes, pode contribuir na melhoria do rendimento escolar, desde que as praticas
pedagdgicas se utilizem de estratégias didaticas adequadas a realidade nas quais estdo inseridos, como por exemplo, a criagdo de
ambientes tecnolégicos para o desenvolvimento de praticas educativas.

Neste cenario, entende-se estratégia didatica como um conjunto de agdes planejadas e conduzidas para promover o envolvimento e
comprometimento do estudante com sua prépria aprendizagem, imputando a linguagem midiatica como uma estratégia para alcangar o
objetivo proposto, pois além de possibilitar a utilizagdo das tecnologias digitais da informagéo e comunicagdo (TDIC) como mediadora da
acéo pedagdgica de ler, codificar, brincar, escrever, pesquisar, descobrir, interagir, publicar e se comunicar, também permite a participagdo
de todos os envolvidos de modo inovador, critico e participativo.

Com o aparecimento das tecnologias comunicativas mediada pela internet, além de ampliar o espago informativo, até entdo dominado
pelos chamados meios de comunicagdo de massa (Jornal, Radio e Televisdo) e seus linguajares tipicos, surgiria a necessidade de uma
linguagem apropriada aos novos tempos da comunicacédo e, que ao longo da histéria, ultrapassaria o mundo real para o virtual e criaria
outras possibilidades de interagcdo social e espagos educativos. Comunicar-se hoje, entre os individuos da geragdo.com, ndo é apenas a
capacidade que se tem de interagir com o outro através de linguagens especificas para ser compreendido, envolve ainda o
reconhecimento a qual comunidade pertence, o nivel de educagdo que possui e em que ponto da emancipacéo digital se encontra, pois
essa juventude amplia as suas formas de expressdo e convivio social utilizando-se do Youtube, Facebook, Snapchat, Instagram,
Whatsapp, etc., como pontos de intersec@o entre os sujeitos e o meio, como reforga Coll (2010), o que estd em jogo na comunicagdo
juvenil & a emergéncia da criacdo de um ambiente ou produgédo de algo que gere a perspectiva de se comunicar com o mundo.

A linguagem midiatica, por esséncia, estar4 sempre articulada pelas TDIC e envolve aspectos da oralidade e da escrita em diversos
contextos e ao mesmo tempo em que relaciona contelidos, espago, tempo e individuos. Essa linguagem promove para 0s seus usuarios
uma nova dimens&o de comunicagdo trazendo-os para uma cultura na qual o emissor-receptor podera adquirir novos perfis (KENSKI,
2007). Sendo assim, as tecnologias digitais e as linguagens midiaticas, como recurso e estratégia didatica, respectivamente, promovem as
condi¢des iniciais para o desenvolvimento da aprendizagem juvenil, estabelecendo um /ink educativo com a chamada sociedade
tecnolégica, interligando-os através de midias sociais, que impactam positivo e negativamente, nas relagdes interpessoais e intergrupais,
nos conhecimentos adquiridos e no modo de vida dessa geracéo.



Desenvolvimento

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, exploratéria, descritiva que se utilizou do estudo de caso como método investigativo, para
interpretacéo e generalizagdo de comportamentos através da inser¢do de um observador dentro da realidade observada, tendo em vista a
observagao participante, que conforme Martins (1996) € um modo de reduzir a variabilidade perceptual dos sujeitos observados sobre o
investigador, que dificilmente ocorreriam se 0 mesmo fosse considerado como uma presenga estranha ao grupo.

E, como método de coleta de dados, permite a analise das relagbes e implicagbes dos problemas identificados o entendimento de
conceitos, pois toda a informagéo recolhida convergird para um esclarecimento mais abrangente e, eventualmente, na identificagao de
novos problemas, possibilitando ir além da aquisi¢do e esclarecimento sobre as informagdes coletadas em uma dada realidade.

Além disso, utilizaram-se oficinas pedagégicas como estratégia para construgao de conhecimentos de forma participativa, questionadora e,
sobretudo porque a pesquisa se utiliza da realidade de situagdes, fatos e histérias de vida dos estudantes, permitindo ao investigador
buscar, no ambito de reflexdo e acédo, a superagéo da distancia entre teoria e pratica, saberes e fazeres, para posteriores e adequadas
intervengdes no processo.

Assim, no percurso metodolégico participaram diretamente 36 estudantes dos terceiros anos de escolas da rede estadual de Pernambuco,
regional Vale do Capibaribe. Foram realizadas seis oficinas, distribuidas em trés encontros presenciais de tempo integral, as quais tiveram
seus objetivos assim descriminados:

Primeiro encontro:

Manha: Estimular compromisso e responsabilidade com o trabalho proposto, através de dinamicas de relacionamentos interpessoal e
intergrupal.

Tarde: Incentivar o desenvolvimento das habilidades sociais (flexibilidade, adaptabilidade, iniciativa, autenticidade, etc.), para proporcionar
maior equilibrio pessoal através de dinamicas de expressédo emocional.

Segundo encontro:

Manha: Estimular a consciéncia critica coletiva através da mobilizagdo das habilidades de interpretagdo, andlise, levantamento de
hipéteses, organizagao de dados e explicagédo através da estratégia Phillips 66.

Tarde: Estimular o desenvolvimento da autonomia, autocritica e autocontrole para resolugdo de problemas através de através de um férum
de debates mediado por videos educativos.

Terceiro encontro:
Manha: Demonstrar situagdes que promovam o diélogo e defesas de ideias sobre os saberes e fazeres do jovem contemporaneo.

Tarde: Desenvolver habilidades comunicativas, mediadas pelas TDIC, como estratégia para veiculagdo do pensamento juvenil sobre o
mundo que o cerca.

No intervalo entre a realizagdo dos encontros presenciais, ocorridos a cada 10 dias, foi desenvolvida a interagao didria dos estudantes via
WhatsApp, com o planejamento e desenvolvimento de agbes que davam continuidade ao processo de construgdo das habilidades
socioemocionais, como cita Brand&o (1984), que com a convivéncia humana, descobrir, revelar e tornar acessiveis realidades que possam
ser utilizadas para nortear ou atribuir significados as relagdes sociais juvenis.

Por fim, foi realizado um evento educativo, com intuito de observar a evolugdo do processo de desenvolvimento das habilidades e a
materializagdo de produtos construidos durante o processo. No entanto, apesar dos estimulos realizados por meio da criagao de situagdes
para o didlogo e debates sobre os saberes e fazeres contextualizados, do ponto de vista dos estudantes acerca do mundo, ao longo do
processo de intervengdo, ndo ha garantia que tais estimulos atinjam um estagio permanente de consciéncia, porém, fazem parte do
processo educativo que tem a formagao integral como eixo norteador.

Durante o processo de investigagdo, observamos que o uso denotebook, tablet, camera de video, projetor, microfone, aparelho de som
facilitaram a aprendizagem, pois os referidos recursos ampliam e diversificam as possibilidades de desenvolver conhecimentos, porém, a
motivacéo proporcionada pelo smartphone na elaboragdo de videos, féruns de discusséo, permitiu aos estudantes serem mais criativos e
colaborativos, diferente do que ocorre no dia a dia da sala de aula, pois na totalidade dos depoimentos enfatizaram que os professores
preferem trabalhar somente com o quadro, livros e cadernos. Apesar de contundentes afirmacdes é importante ponderar que o fato da ndo
utilizagdo didatica, em ambiente escolar, dos smartphones pode ser atribuido a véarias causas que vao desde normas e/ou leis sobre a
restricdo desse equipamento, identificagdo que nem todos os estudantes os possuem, passando pelo uso inapropriado, falta de conexdo
com internet na escola e a pouca formagédo dos professores para a utilizagéo de tal recurso tecnolégico.

Relataram que o trabalho despertou maior interesse a partir da utilizagdo de linguagens midiaticas, comoWhatsapp, féruns de discussao,
Youtube e na exposi¢gdo de videos relacionados com a temdtica trabalhada, pois tais linguagens permitiram melhor entendimento da
proposta de trabalho, envolvendo-os de tal forma nas atividades individuais e coletivas que ndo percebiam que estavam aprendendo com o
momento vivenciado. Na concepgdo de Mamede-Neves e Duarte (2008), os estudantes mantém a sua relagdo com as TIDC de maneira
dindmica e inovadora, explorando de forma criativa e diversificada tudo o que essas tecnologias podem oferecer sobretudo facilitando a
aproximagao e a interagdo, que conforme Duarte (2004) é uma atitude que implica estar na situagao do estudante e ver, pelos seus olhos,
o contexto escolar e de vida que os envolvem.

A partir das inquietagbes vivenciadas no cotidiano da vida escolar foi proposto pelos estudantes o tema do evento intitulado, “A
Comunicagéo Juvenil na construgdo de novos ambientes de aprendizagem social”, com a participagdo de 150 estudantes convidados,
oriundos dos segundos anos do ensino médio, de 08 escolas da Geréncia Regional do Vale do Capibaribe. Neste evento os 36 estudantes



materializaram o estagio de desenvolvimento de suas habilidades socioemocionais, naquele dado momento, com a construgdo prévia e
desenvolvimento de seis oficinas, intituladas: Comunicagdo dos Jovens no Ambiente tecnolégico, Whatsapp: um grito de liberdade;
Tecnologia: dois lados de uma s6 moeda; As mudangas na comunicagdo com o passar do tempo; A comunicagao juvenil através das redes
sociais; O que importa mais? Rede social ou vida social?

Como reflexo de tudo que foi vivenciado os estudantes propuseram a criacdo de meios midiaticos de comunicagé@o para divulgagao e
interagdo com a comunidade de aprendizagem, tais como: pagina no facebook para servir de relatério e contar a histéria fotografica do que
ocorreu dentro e fora do evento, bem como, canal no youtube para exibir os videos, entrevistas, depoimentos realizados.

Conclusao

Diante das observagdes, reflexdes, vivéncias, experiéncias e resultados parciais obtidos, e com o material que esta sendo produzido, se
estabeleceu a criacdo de meios midiaticos de comunicagéo juvenil para divulgagéo e a interagdo com a comunidade de escolar, tais como
a criagdo: Pagina no Facebook, para servir de relatério de evidéncias dos fatos ocorridos nos eventos; Canal de video noYoutube como
suporte na preparagdo de novos estudantes e um grupo no Whatsapp, para interagir em tempo real, com estudantes interessados em
participar da formacao.

Mesmo o projeto em andamento, o trabalho desenvolvido ja rende frutos na rotina de algumas escolas, como a criagdo de uma agéo de
acolhimento, nos primeiros dias de aula da escola, um ambiente receptivo, afetivo e educativo, ao mesmo tempo em que cria um espago
real para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas de interagédo e insergéo social.
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