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O uso da Internet no lar e no local de trabalho cresceu exponencialmente. As ferramentas digitais tém o potencial de remover as barreiras
que estao causando problemas de baixa taxa de educagao em qualquer pais. Pode ser usado como uma ferramenta para superar as
questdes de custo, menor nimero de professores e ma qualidade da educagdo na modalidade da EJA, além de superar barreiras de tempo
e distancia. Os alunos tém o interesse em acessar o conhecimento através dos recursos digitais para acompanhar os ultimos
desenvolvimentos. Deste modo, percebe-se que as TIC pode ser usadas para remover barreiras de aprendizagem e comunicagdo na EJA
como a do espago e do tempo, deste modo as mesmas permitem a criagao de recursos digitais, como bibliotecas digitais, onde estudantes,
professores e profissionais podem acessar material de pesquisa e material de curso de qualquer lugar a qualquer momento.
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INTRODUGAO: O objetivo geral da pesquisa consiste em investigar como a utilizagao das TIC na EJA pode minimizar a evaséo para
viabilizar a permanéncia dos estudantes na Escola Mourao de S& como prevengdo da evaséo escolar. Atuar no ambito da Educagao de
Jovens e Adultos (EJA), é estar em contato com sujeitos que, ao longo da vida, foram afastados do processo escolar por varios motivos, e
com isso, soma-se, a exclusdo social. Refletir sobre estes educandos é considerar as diferengas de idades entre esse grupo, suas
histérias, os saberes construidos fora da escola. Tais individuos, no ambiente escolar, passam a conviver no mesmo espago, tem ingresso
as mesmas disciplinas, mas processam os contetidos em ritmos diferentes e de modos individuais. Ressalte-se que as principais fungdes
que as TIC podem desempenhar na EJA essencialmente, em quatro dimensdes: como fonte de informagédo; como instrumentos ou
ferramentas de suporte a produgéo e apresentagao de trabalhos; como recurso didatico e como ampliagé@o e apoio da comunicagéo a
distancia. Os alunos da EJA sentem-se marginalizado por sua condi¢do de excluidos, tendo a impressao de que deixaram de ter
conhecimento no periodo adequado, de que suas vidas foram descontinuadas no tempo. No momento que esse publico retorna a escola,
tem -se uma expectativa em que se busca um modo de recuperar as perdas ocasionadas pela interrup¢édo dos estudos. Assim, considera-
se que, 0 ambiente escolar o reintegrara a sociedade, integrando-o aos novos processos de abordagens educacionais cuja temética da
informatica e das tecnologias de informagao precisam se fazer presentes. Diante do exposto, surgiu o interesse pela escolha do presente
tema, pois verificou-se a demanda da evaséo escolar na EJA, e assim despertou o interesse em langar mao das tecnologias de informagéo
e comunicagéo como uma ferramenta que a sociedade contemporanea dispde para auxiliar na resolugdo de problemas, dos mais variados
possiveis. Sabe-se que tais tecnologias estédo presentes em todos os segmentos da sociedade, desde os locais de trabalho até os de
entretenimento e por isso mesmo é improvavel que alguém, atualmente, ndo tenha ouvido falar sobre a mesma. Essa tecnologia tem como
uma das principais ferramentas o computador, instrumento que, nas Gltimas décadas, tem tido uma atengdo mais que especial de
pesquisadores e cientistas das mais distintas areas do conhecimento humano. Espera-se, deste modo, poder contribuir com as pesquisas
realizadas em torno da EJA, e que muito mais propostas de atividades aliando a implementacéo das TIC, onde as mesmas sejam
realizadas para enriquecer e auxiliar os docentes de todas as disciplinas e também a seus alunos que séo, de fato, sdo os atores principais
deste contexto educacional. A ideia dominante para a realizagao deste trabalho foi a necessidade de buscar solugdes que instrumentalize
facilitadores para incluir os alunos da EJA em contatos com as novas tecnologias de forma direta e democratica, a partir de
conhecimentos recebidos dentro do ambiente escolar, utilizando os recursos oriundos da informatica no laboratério de informatica. Outro
ponto que permeia a necessidade deste estudo é desenvolver uma intervengdo na Escola Municipal Almirante Ernesto de Mouréo Sé& tendo
em vista transformar o processo de acesso para a autonomia do educando, ou seja, depois as tarefas sugeridas pelos professores e
executadas pelos alunos da EJA, estes serdo capazes de se apropriarem tanto de contetidos explorados em sala de aula, como dos
recursos digitais que essencialmente se integrardo a sua vida, por isso € tdo relevante este contato direto com computadores, assim
gradualmente o educando sera desafiado com novas propostas e a partir de suas dificuldades e acertos, conseguirdo resolver problemas,
sendo satisfatorio tanto para o processo de aprendizagem como para seu autoconhecimento, transformando seu estilo de perceber e
enxergar o mundo de modo auténomo e individual. Percebe-se que, as TIC utilizadas através da rede de computadores aumentam a
flexibilidade de entrega de educagéo para que os alunos possam acessar o conhecimento a qualquer momento e de qualquer lugar. Pode
influenciar a forma como os alunos sao ensinados e como eles aprendem, como agora 0s processos sao orientados para alunos e ndao
pelos professores. Isso, por sua vez, melhor prepararia os alunos para a aprendizagem ao longo da vida, bem como para melhorar a
qualidade da aprendizagem. Com a implementagdo desta intervencéo busca-se propiciar maiores indices de permanéncia e certificagao
dos alunos da EJA, bem como aumentar o nimero de sujeitos que retornam aos estudos, desenvolvendo, assim, o alcance das acdes
dessa modalidade de ensino no espagco institucional. DESENVOLVIMENTO: percebe-se que a tecnologia digital pode ser uma ferramenta
poderosa para transformar a aprendizagem. Pode ajudar a afirmar e promover relacionamentos entre educadores e estudantes, reinventar
as abordagens de aprendizado e colaboragdo, reduzir a equidade de longa data e as lacunas de acessibilidade e adaptar experiéncias de
aprendizado para atender as necessidades de todos os alunos. Nas escolas, faculdades comunitarias, centros de educagdo da EJA devem
ser incubadoras de exploragéo e reinvengdo. Nesta perspectiva, salienta-se que, os educadores devem ser colaboradores na
aprendizagem, buscando novos conhecimentos e adquirindo constantemente habilidades novas ao lado de seus alunos, isso contudo deve
ocorrer através de formagéo continuagédo e capacitagcdo para maior conhecimento e adequagéo das tecnologias que podem ser inseridas
no ambito educacional. Os gestores educacionais também devem estabelecer uma visdo para criar experiéncias de aprendizagem que
proporcionem as ferramentas e os apoios adequados para que todos os alunos possam prosperar. No entanto, para realizar plenamente os
beneficios da tecnologia digital em nosso sistema educacional e fornecer experiéncias de aprendizagem auténticas, os educadores
precisam usar a tecnologia efetivamente em sua pratica. Além disso, as partes interessadas da educagdo devem comprometer-se a



trabalhar em conjunto para usar a tecnologia para melhorar a aprendizagem e o interesse dos alunos. Interessante salientar que as TIC
apresentam um ambiente de aprendizagem totalmente novo para estudantes na EJA, exigindo assim que um conjunto de habilidades
diferente seja bem-sucedido. As habilidades de pensamento critico, pesquisa e avaliagdo estdo crescendo em importancia, ja que os
alunos tém volumes crescentes de informagdes de varias fontes para classificar. A implementagao de tais ferramentas estd mudando os
processos de ensino e aprendizagem, adicionando elementos de vitalidade a aprendizagem. Ambientes incluindo ambientes virtuais para o
efeito. Assim, apreende-se que, estes recursos sao potencialmente poderoso para oferecer oportunidades educacionais. E dificil e talvez
até impossivel imaginar futuros ambientes de aprendizagem que nao sejam suportados, de uma forma ou de outra, pelas tecnologias
implementadas. Ao analisar a difusdo e o uso generalizados das TIC nas sociedades modernas, especialmente pelos jovens, a chamada
geracao digital, deve ser claro que estas afetaréo o processo de aprendizagem completo hoje e no futuro. Os ambientes de aprendizagem
na EJA precisam refletir os potenciais usos do conhecimento que os alunos devem dominar, a fim de impedir que o conhecimento adquirido
se torne inerte. Além disso, os professores devem estimular os alunos a se empenharem na construgdo de conhecimento ativo. Isso exige
ambientes de aprendizagem abertos em vez de ambientes de aprendizagem que se concentrem em uma mera transmisséo de fatos.
Ressalte-se que, a tecnologias digitais, através do uso do computador no ambiente escolar podem contribuir para criar ambientes de
aprendizagem enriquecedores de varias maneiras. Deste modo, as TIC fornecem oportunidades para acessar uma abundancia de
informagées usando multiplos recursos de informagao e exibindo informagdes de miltiplas perspectivas, promovendo assim a
autenticidade dos ambientes de aprendizagem. As TIC também podem tornar os processos complexos mais faceis de entender através de
simulagdes que, novamente, contribuem para ambientes de aprendizagem auténticos. O ambiente das tecnologias da informagdo melhora
a experiéncia dos alunos e dos professores e utiliza intensamente o tempo de aprendizagem para obter melhores resultados. O ambiente
destas foram desenvolvidos usando diferentes softwares e também a experiéncia ampliada no desenvolvimento de materiais baseados em
web e multimidia. Destaca-se, portanto que, as tecnologias tém um papel importante a desempenhar na mudanga e na modernizagdo dos
sistemas educacionais e das formas de aprendizagem. O novo nem sempre € "terreno onde se deseja pisar". Muitos docentes, pela falta
do conhecimento das tecnologias, sua importancia e utilidade na esfera pedagoégica, optam por nao fazer uso desta, temendo até mesmo
que estas venham a lhes desqualificar enquanto profissionais. Ha uma facilidade para o acesso as informagdes com o uso das tecnologias
digitais, e o professor, nessa realidade, ndo se encontra mais como detentor Gnico do conhecimento, da verdade. Contudo, informacéo nao
é conhecimento, embora esses se entrelacem e se interseccionem. A informagéo é dada, o conhecimento é compreens&o. O conhecimento
exige a relagdo entre o sujeito e o objeto e é neste aspecto que percebemos a importancia do mediador, do professor. Percebemos que
muitas escolas possuem laboratérios de informatica, porém muitos nao sé@o aproveitados porque as pessoas envolvidas no processo
educacional ndo tém formagéao para utiliza-los; estes laboratérios ndo dispdem de monitores nem coordenadores. E os professores,
mesmo quando possuem formacéo, nao preparam um planejamento utilizando-se dos recursos digitais. Nessa perspectiva, a incorporagdo
das TIC esta sendo fomentada com o sentido de abrir possibilidades para fazer, pensar e conviver que ndo poderiam ser pensadas sem a
presenca dessas tecnologias Como elas introduzem um novo sistema simbolico para ser processado, (re)organizam a visdo de mundo de
seus usuarios, modificam habitos cotidianos, valores e crengas, constituindo-se em elementos estruturantes das relagdes sociais; os
processos evidenciam um movimento ininterrupto de construgéo de cultura e conhecimento. CONCLUSAO: Com o avango das tecnologias
e meios de comunicagao, bem como a internet, aparecem novas possibilidades para se ensinar e aprender. Com isso, se faz necessario
um repensar a educagéo, os educadores e os educandos. N&o basta apenas ter a disposi¢éo as tecnologias, mas também e
principalmente, ter pessoas aptas a mudanga, profissionais com preparagao para lidar com estas novas ferramentas, além de programas
de formagéo continuada para capacitar os profissionais para o uso da informatica no contexto educativo. Levando em consideragao a
construgdo de um trabalho de qualidade na instituicdo escolar pesquisada, o presente estudo busca verificar a utilizagdo da informatica na
EJA como prevengéo da evaséo na Escola Municipal Mouréo de Sa, a fim de propor agdes que promovam a sua certificagdo nessa
modalidade de ensino e resultem no retorno a escola daqueles que dela evadem.A problematica da evasédo da escola, um dos focos
discorridos nesta pesquisa, esta presente no seu Projeto Politico Pedagégico — PPP da escola, como uma das principais dificuldades a
serem superadas pelo corpo docente (PPP, 2016). No entanto, mesmo sendo um grande desafio para a escola, ainda é imprescindivel
uma compreens3o maior acerca dos processos que assegurem a permanéncia dos alunos na escola de forma assidua. E de suma
relevancia que se compreenda melhor esse fendbmeno para que a gestdo e os docentes possam propor uma agdo mais efetiva. Sendo
assim, este trabalho consiste em um estudo de caso, realizado em uma escola da rede municipal de Salvador/BA, que oferece a
modalidade EJA. Pretende-se neste trabalho fomentar e despertar nos profissionais envolvidos no processo ensino-aprendizagem da EJA,
a necessidade de acompanharem a evolugdo tecnolégica em curso, no sentido de se inserirem neste processo, aceitando as tecnologias
como ferramentas metodolégicas, viabilizando aos sujeitos aprendentes uma educagéo contextualizada no seu tempo histérico. Na
perspectiva de sugerir a reflexao sobre o uso das TIC no contexto da EJA, como também, fomentar sua mediacéo e utiliza-las como
ferramentas potencializadoras do processo de ensino e aprendizado, também se propde este trabalho.
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